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Вступление

Основная часть пилотов торгового флота ГалаКопа и свободных пилотов проходит подготовку и получает свои лицензии на Лэйв (Lave) – административном центре Галактического Сообщества Миров (ГалаКоп). Лэйв расположена на «юго-западе» в Глактике 1. Это – центральная планета Старых Миров с животным и растительным миром на основе углерода, единственная в своей звездной системе.

Лэйв была колонизирована Галактической Федерацией в XXIII столетии. Приблизительно в 2500 Лэйв и некоторые другие колонии Старых Миров отошли от Федерации, сформировав отдельный союз – Альянс Удаленных Колоний (Far Colonies Alliance). Это отделение наделало много шума и на новый альянс были наложены многочисленные санкции.

В 2696  Альянс Удаленных Колоний был преобразован в ГалаКоп, Лэйв становится столицей одной из самых больших галактических организаций. На ней так же был создан крупнейший центр по подготовке космических пилотов – единственный в своем роде, т.к. его выпускниками могли стать не только служащие ГалаКопа, но и частные лица.

В 2752 Лэйв стала первым миром располагающим космической орбитальной станцией из серии Кориолис (Coriolis). Станция, окрещенная просто «Станция 1» с этого момента является центром деятельности системы. Сегодня Лэйв имеет в общей сложности шесть орбитальных станций. Здесь расположены жилые и административные помещения сотрудников ГалаКопа, торговые площади, ремонтные мастерские, офис кораблестроительной верфи компании Коуэлл и МагРас, а так же пункт по трудоустройству дипломированных выпускников пилотской академии. Одним из таких пилотов являетесь и вы.

Согласно базе данных о мирах ГалаКопа, правительство Лэйв характеризуется как диктатура. Когда миру было присвоено такое определение, его премьер-министр Аккэди Джерант (Akkady Gerant) в насмешку принял неофициальный титул «тиран», который со временем утвердился и используется по сей день. На самом деле, Лэйв скорее социалистическая республика, с правом вето на решения кабинета министров принадлежащим премьер-министру. Народ Лэйв имеет право голосовать по любым важным для системы вопросам, которые выносятся на всеобщее обсуждение. Так, в 2645 году премьер Торсвальд (Torsvald) был изгнан после оглашения декрета об упразднении дорожной сети на поверхности планеты и повсеместном переходе граждан на личный авиатранспорт. Декрет был издан вопреки постановлению кабинета министров. Огромное число жителей пригородных зон, которые все еще использовали дорожную сеть, высказало их неудовольствие декретом и призвало к вотуму недоверия Торсвальду. Торсвальд потерял поддержку правительства и был смещен.  

Население Лэйва, вероятно, одно из самых разнообразных в пределах ГалаКопа. Численность популяции остается статичной, поскольку иммиграционные процессы жестко управляются, но при этом существует постоянный приток студентов в летную академию и имеющий хорошую известность технический университет. Все это способствует тому, что на Лэйв стекаются абитуриенты со всех концов нашей части Галактики – здесь есть представители почти всех разумных рас. Многие из них действительно решают остаться работать на Лэйв, в то время как коренное население имеет тенденцию к переселению в другие, более развитые миры.

Жители Лэйва - довольно мирные люди, хотя существуют и некоторые радикальные группы. Самые известные из них - защитники природных ресурсов. Лесопосадки - остатки естественных лесов XXVIII столетия являются причиной частых акций протеста и даже вооруженных конфликтов, провоцируемых этой группой.

Один из континентов Лэйва – самый небольшой, занимает колония беженцев-фелиноидов (кошкообразных). В течение межрасовых волнений XXV столетия, федеральное преследование нередко вынуждало их покидать свои дома. Так маленькая группа беженцев запросила политического убежища в пределах ГалаКопа после операции проводимой Федерацией по стерилизации их родного мира. Эта колония не распространилась от острова континента, хотя они и принимают деятельное участие в развитии сферы туризма на планете.

Таков мир, в котором вы начинаете свою боевую и деловую карьеру. Как и множество других галактических пилотов до вас, для начала вы располагаете судном класса Кобра Мк III и всего сотней кредитов (Cr) – это все, что осталось у вас после оплаты за обучение, приобретения страхового полиса и дружеской вечеринки с однокурсниками по поводу получения пилотской лицензии.

Кобра Мк III, ваше первое судно, является одним из лучших транспортно-боевых кораблей среднего радиуса действия и грузоподъемности. Это идеальное судно для начинающих космических торговцев и бойцов. Его история насчитывает уже более ста лет:

2972 – Компания Пэйноу, Проссет и Салем (Paynou, Prosset & Salem) получила «зеленый свет» от ГалаКопа и чиновников GASEC на разработку преемника Кобры Мк I. Проект профинансирован.

2974 – Утвержден проект Кобры Мк II – начато конструирование двух опытных образцов. 

2982 – Первый опытный образец взрывается во время запуска из-за дефектов материала трюма.

2983 – После испытаний второго опытного образца в конструкцию внесены изменения – заменены сплавы используемые при изготовлении корпуса судна.

2985 – Комиссия признала целесообразным изготовить третий опытный образец после дополнительного финансирования проекта Фалконом де Леси.

2988 – Третий опытный образец прошел успешные предварительные испытания.

2990 - После проведения всего цикла испытаний, обнаруживают нарушение целостности корпуса на ключевых участках. Проект Кобры Мк II признан неудовлетворительным.

2994 - PPS не в состоянии возместить кредиты и входит в состав компании Фалкона де Леси.  FdL взяла за основу для новой модификации конструкцию Кобры Мк I и использовала некоторые нововведения из проекта Кобры Мк II.

3069 - FdL начинает разработку проекта Кобры Мк III проектов, учитывая предложения команды разработчиков Кобры Мк II. 

3073 - Согласована и утверждена спецификация проекта Кобры Мк III.

3079 - Два опытных образца построены на верфи Коуэлл и МагРас (Cowell & MgRath) на Лэйв. Тестирование планируется проводить на Кориолисе 1.

3083 – Первый опытный образец Кобры Мк III возвращается после успешных испытаний. Второй опытный образец запущен и так же успешно проходит испытания.

3084 – Последующие тесты выявили незначительные недоработки, произведена небольшая доработка.

3085 - Вторая серия испытаний обоих опытных образцов демонстрирует полное отсутствие проблем.

3088 – Разработаны специальные бортовые навигационные системы и другое техническое оборудование для данной модификации.

3092 – Завершены рубка командира и модули контроля.

3094 - Проект грузового отсека так же завершен, включая варианты для его переоборудования и расширения.

3098 - Получено разрешение GASEC и GalCop на коммерческие продажи Кобры Мк III.

3100 - Первая Кобра Мк III приобретена и протестирована ГалаКопом. Сообщество подписывает соглашение с представителями компании о поставке судов этого класса для выпускников пилотской академии на Лэйв, в счет их финансовых затрат на обучение. Кобра Мк III входит в перечень судов подлежащих страхованию.

1. Политическое и экономическое устройство Галактики

Поскольку вы не являетесь гражданином Федерации, подданным Империи, или представителем Альянса, поначалу ваши космические пути будут пролегать в пределах Независимых систем (Independent system), которые, впрочем, входят в систему Галактического Сообщества Миров. Не исключено, что со  временем вам посчастливиться исколесить всю Галактику и даже побывать в соседних.
1.1 Галактическое Содружество Миров

ГалаКоп(, Галактическое Сообщество Миров (Galactic Co-operative of Worlds) - является галактической администрацией. Оно поддерживает и управляет орбитальными станциями, а так же Галактической полицией и Галактическим Военно-космическим флотом. ГалаКоп уникально тем, что фактически не управляет планетами тех миров, которые к нему относятся, а только контролирует орбитальные станции этих планет и прилегающие к ним космические пространства. Однако, оно является наиболее крупной межзвездной организацией, количество членов которой насчитывает тысячи миров.

Галактическое Сообщество Миров официально было создано в 2696 году. Оно сформировалось из свободного союза систем, известных как Старые Миры. Планеты Старых Миров, во главе с Лэйв (Lave), отошли от Галактической Федерации (Galactic Federation) приблизительно в 2500 году, после скандала с геноцидом против негуманоидов в этой области Галактики. 

Альянсу Старых Миров (Old Worlds Alliance) принадлежит успех в открытии сети «червоточин», которая пересекает гиперкосмос. Сеть соединяет несколько отдаленных областей галактики и позволяет относительно легко путешествовать между этими областями. На заре первых космических исследований существовало убеждение в том, что такие области - отдельные галактики. После того, как было обнаружено, что на самом деле они являются частями одной Галактики – Млечного пути, их названия сохранили. Таким образом, сегодня мы используем наименования «Первая Галактика», «Вторая Галактика» и т.д., хотя говорим всего лишь о различных секторах нашей галактики. Всего таких «галактик» насчитывается восемь.

Когда возникла необходимость принять в членство OWA несколько планет из других «галактик», лидеры Альянса решили, что требуется другой уровень организации и Альянс Старых Миров был преобразован в Галактическое Сообщество Миров. Намерение его организаторов состояло в том, что бы создать торговое и охранное агентство с самоуправлением, которое будет обучать и предоставлять работу космическим пилотам, оказывающим коммерческие услуги во всех восьми секторах. Под управлением, прежде всего, гражданского совета лидеров, эта новая организация должна была обеспечить сохранение индивидуальности каждого из миров и оказывать им любую необходимую помощь.

Как это часто бывает, у молодого Сообщества появились противники – пираты угрожающие торговым путям. Чтобы дать им отпор совет ГалаКопа постановил создать космическую полицию. Первоначально это была организация в задачу которой входила охрана коммерческих судов – любой пилот имел право на защиту от пиратства. Позднее, в 2772 году, в программу обучения всех космических пилотов ГалКопа было включено ведение боевых действий. Гражданские корабли начали активно оснащаться вооружением.

Наибольшую угрозу для ГалаКопа представляли таргоиды с их флотами вторжения. Эти инсектоиды стали постоянной и реальной угрозой с 2850 года, когда произошло первое столкновение между человечеством и расой насекомых. Непосредственным ответом на угрозу стало увеличение и модернизация полицейских флотов.  В течение долгого времени военная и полицейская функции не разделялись. Хотя есть несколько предположений относительно фактической даты формирования Военно-космического Флота, большинство экспертов сходится во мнении относительно 2870 года, поскольку тогда границы военных зон стали устойчивыми.

В целом ГалаКоп остается мирной организацией, стремящейся к повышению уровня жизни звездных миров за счет торговли. ГалаКоп, возможно, один из самых дипломатичных межзвездных союзов. Представители Сообщества с особой гордостью заявляют, что они имеют мирные отношения почти с любой организацией, с которой соседствуют. Самые известные исключения - Галактическая Федерация, которая все еще испытывает неприязнь по поводу давнего раскола и Империя Аченар (Empire of Achenar), соседствующая во многих областях Галактики с мирами ГалаКопа. Все коммерческие пилоты, прошедшие обучение в ГалаКопе, состоят в резерве Военно-космического флота на случай вражеского вторжения. Именно этот факт является камнем преткновения в отношениях между ГалаКопом и Империей Аченар, т.к. последняя утверждает, что такое положение предоставляет Сообществу преимущества в наступательной силе.

1.2 Галактическая Федерация

Галактическая Федерация (далее по тексту - Федерация) позиционирует себя, как политический и культурный в центр Галактики, и, что еще более важно, центр человечества, поскольку ее столица располагается на Солнце и является местом зарождения человечества, местом, откуда люди начали свою экспансию в Галактику. Федерация гордится своим демократическим устройством, свободой слова и высоким жизненным уровнем ее граждан.

Другие политические фракции Галактики рассматривают Федерацию как старое, декадентское, порочное учреждение, которое вскоре распадется из-за внутренних кризисов.

Обе версии более или менее верны. Хотя Федерация имеет сильный военно-космический флот, и ее позиции среди граждан основаны на поддержании патриотизма, в противоположность Империи Аченар, где используется генетика и внутренние репрессии, ее судьба может сложиться по примеру всех больших иерархических империй, которым свойственна коррупция, наличие государственных секретов, скрываемых от граждан и победа богатства над правосудием. Наличие всех этих фактов бросает вызов идеализированным представлениям о  Федерации.

Отношение Федерации к Империи представляет непримиримую оппозицию, поскольку идеи Империи во всем противоречат идеям Федерации. Некоторые критики также отмечают, что в Федерации все еще не забыт оскорбительный «Аченарский мятеж», в результате которого много сотен лет назад была образована Империя. Эти две мощные политические силы находятся в состоянии постоянной Холодной войны и проявляются в случайных вспышках информационных и военных конфликтов. Они происходят во многих областях Федерации и Империи, и существенно влияют на культурную и политическую жизнь.

Отношение Федерации к Галактическому Сообществу миров – двояко. Несмотря на то, что Сообщество было сформировано в попытке противостоять как господству Империи, так и интересам Федерации, отношения между ними могут быть описаны как более или менее дружественная конкуренция, которая вряд ли перерастет в прямой конфликт. Но все же, хотя новая политическая сила в лице Сообщества представляет относительно неразвращенную власть, склонную к компромиссам, время от времени возникает существенная напряженность в отношениях, выливающаяся в пограничные инциденты.

Независимые миры (Independent worlds), до образования Сообщества, могли чувствовать себя в безопасности, т.к. агрессия Федерации непременно вызвала бы  ответные действия со стороны флотов Империи и Альянса Старых Миров. Кроме того, к тому времени Федерация уже была достаточно обширной и политически инертной, для того, что бы возражать против вхождения Независимых миров в Сообщество.

Федерация имеет самый мощный флот в известной нам части Галактики и ее военная сила основана на паритете с Имперской Военной Машиной, чей флот состоит из кораблей технически уступающих федеральным, но числом превосходит их. Базирующиеся на Эте Кассиопея (Eta Cassiopeia), корабли Федерального Центра Военно-космического флота, патрулируют космические пространства и участвуют в пограничных столкновениях с Империей и Галактическим Сообществом миров, а так же в миротворческих акциях в системах, где идут гражданские войны или в оспариваемых несколькими противниками системах. 

Рубежи Федерации протянулись от Беты Гидры (Beta Hydri) на галактическом «Юге», гранича с имперскими системами, до Эты Кассиопея и границ с Федерацией/Альянсом Независимых Миров на «Севере». Другие системы в пределах Федерации – Дельта Павонис (Delta Pavonis), Тау Кита (Tau Ceti) и «домашние миры», включая Солнце и индустриальный центр Звезды Барнарда (Barnards Star). Пример удаленных от Земли, но, тем не менее, принесших присягу федеральному правительству систем -  Тилиала (Tiliala) и Квинесс (Quiness)

Есть также несколько систем в пределах границ Федерации, которые не присягали федеральному правительству, остаются независимыми и подчиняются собственным законам. Они довольно разнообразны – религиозные анклавы вроде Звезды ван Мааненса (van Maanens Star), такие коммунистические миры, как Канис Минорис (YZ Canis Minoris), в обиходе «Звезда малого пса»), корпоративные системы типа Сириуса (домашний мир Корпорации Сириус, крупнейшего производителя военного топлива в Галактике). Несмотря на то, что влияние Федерации не абсолютно в пределах ее границ, мощный флот и не менее мощная федеральная бюрократия гарантируют невозможность  любых попыток сепаратизма или политических волнений.

Федерация была сформирована в ответ на попытку геноцида на Тау Кита-3 в 2240-ых годах. Созданная политическая коалиция успешно противостояла геноциду и в короткие сроки распространила свое влияние повсюду в известном космическом пространстве. Успех восстания на Аченаре, послужил только усилению политического единства Федерации, а так же отчетливо продемонстрировал ее агрессивный характер.

С этого времени, Федерация и Империя находились в состоянии бесконечной Холодной войны, прерванной лишь однажды, спустя 600 лет, когда в 2849 году человечество вступило в контакт с другой формой жизни наделенной интеллектом. К сожалению, этот контакт вылился в неспровоцированное нападение на чужеродное судно, что привело к затяжной и разорительной войне с расой технологически превосходящей человеческую – с разновидностью инсектоидов, известных сегодня как Таргоиды (Thargoids).

Силы старых врагов – Федерации и Империи были объединены в Интергалактическую Военно-космическую Исследовательскую Армаду (Inter-Galactic Navy Research Arm), сокращенно ИНРА (INRA). Основной целью Армады было нахождение эффективных способов борьбы с угрозой вторжения таргоидов, как военными, так и не военными средствами.

После окончания войны с таргоидами (позже названной Войной Взаимного Непонимания), контакт с чужеродной расой был вновь установлен, ИНРА превратилась в миф, а Федерация вернулась к состоянию холодной войны с Империей.

В этой Холодной войне произошли коренные изменения с момента, когда в результате конфликта между Федеральными и Имперскими военными флотами из-за передела сферы влияния на систему Алиос (Alioth) был сформирован Альянс. Уроженцы Алиоса отвергли предложения обеих сторон, что стало для Федерации неожиданным политическим поражением, хотя Альянс и оказался столь же непримиримым противником Империи, каким являлась Федерация. Как только паритет сил был достигнут, Федерация оказалась в тисках между традиционным конкурентом – Империей Аченар и новым соперником на ее северной границе. Несмотря на то, что в настоящий момент отношения с ними остаются «нейтральными», положение вещей напоминает осаду.

1.3 Империя

Империя - традиционный враг Галактической Федерации. Она известна под многими именами, хотя официальное название звучит как Империя Аченар (по названию звезды Аченар (Achenar) возле которой расположена столичная планета). Прочие наименования Империя Дюваль или Дювальская Империя (по императорской фамилии).

Мэрилин Дюваль (Marlin Duval) была известным политическим активистом начала 2300-ых годов, которая часто и резко выступала против администрации Галактической Федерации. В конечном итоге она и ее семья были высланы в отдаленную систему Аченар, официально для создания новой колонии.

Колонизация прошла успешно и в системе был сформирован управляющий совет во главе с Дюваль. Планировалось, что дальнейшее развитие колонии будет проводиться в мирном ключе и контролироваться советом. Однако Мэрилин Дюваль, главный «архитектор» нового мира, погибла (по одной из версий была убита), когда ее частное судно потеряло управление и потерпело крушение на поверхности планеты. Погиб так же ее партнер и дети.

Брат Мэрилин, Хэнсон Даваль (Henson Duval), немедленно взял власть над колонией в свои руки. Его первым решением было расформирование совета и установление своего единоличного правления. Хэнсон яростно осудил миротворческие позиции Мэрилин, его харизматичность, красноречие и логика рассуждений, позволили в короткое время привлечь на свою сторону колонистов и начать проведение политики экспансии по отношению к соседним мирам.

Мечта Хэнсона об Империи была исполнена, когда он объявил, что власть в колонии и в любых присоединенных системах будет передаваться от отца к сыну. В результате потомки по женской линии были навсегда лишены прав на престол. Два десятилетия спустя было узаконено генетическое вмешательство, гарантировавшее, что среди потомства императоров не будет женщин.

Когда прирост населения в 2314 вызвал необходимость в создании биосферы земного типа на других планетах в системе Аченар, Хэнсон Дюваль на подготовительном этапе  терраформирования санкционировал стерилизацию планеты Аченар-6-д, что привело к уничтожению местной разумной расы. Этот случай вызвал шквал возмущения в Федерации, которая угрожала принять ответные меры, если подобные действия повторятся.

Хэнсон игнорировал федеральные декреты, и направил посольства в соседние системы с предложением об их вхождении в Империю. Когда это стало известно в Федерации, было принято решение, что настало время положить конец новоявленной Империи. Большой военный флот прибыл в систему Аченар, где было обнаружено, что Федерация серьезно недооценивала Хэнсона Дюваля - самозваный Император успел создать смертельно опасный боевой флот, военные корабли и оборонительные платформы которого присутствовали в каждом уголке системы. Мощь молодого имперского флота была настолько подавляющей, что множество федеральных кораблей разного ранга было уничтожено и захвачено.

Эта победа предрешает финал. Миры, с которыми Дюваль вел предварительные переговоры, теперь охотно присоединяются к Империи, оставляя Федерацию в стесненных обстоятельствах. Федерация пытается защитить свои интересы в пограничных системах, периодическими контратаками защищая сферы своего влияния, но без особого успеха.

Наследник Хэнсона Дюваля, его сын Харлан (Harlan), в конечном счете согласится подписать мирный договор с Федерацией в 2382 году, положив конец постоянной войне. Поскольку Дюваль заявил, что: «Главная цель Империи состоит в том, чтобы выжить и служить пользе народа. Война не приносит пользы, в то время как вложение ресурсов в торговлю и развитие дает необходимый эффект».

Начиная с соглашения, между Федерацией и Империей воцарилось хрупкое перемирие. Периодически происходили случайные и незначительные конфликты, но в целом поддерживались мирные отношения. 

Империя – параноидальное и преследующее исключительно свои интересы государство. Шпионы и агенты Империи рассеяны по всей обитаемой части Галактики, но так много, как в Федерации их нет нигде. Империя готова пойти на любые шаги для того, что бы достигнуть технического или военного превосходства над соперником. И в этом отношении Федерация ей не уступает.

Империя крайне не терпима к другим государствам и организациям. Не составляет исключения и ГалаКоп, т.к. Сообщество предлагает мирам более привлекательные условия сотрудничества, чем те, которые они имеют, находясь в составе Империи. В ситуации постоянно возрастающей конкуренции между государствами Галактики, Империя приложила все усилия для внедрения своих агентов во властные структуры ГалаКопа. По этому поводу существует множество слухов и некоторые их них утверждают, что Империя тайно управляет Галактическим Сообществом Миров. 

Имперские технологии, в сравнении с федеральными, отличает слабая автоматизация. Имперское общество склонно к использованию рабства и клонирования, а не искусственного интеллекта и робототехники.

1.4 Таргоиды

Следующую информацию о таргоидах (Thargoid) можно найти в любом путеводителе по Галактике: «Таргоиды – злейшие враги человечества. В нашей части Галактики насчитывается множество зон, где непрерывно с попеременным успехом ведутся боевые действия против выходцев с Таргона. Таргоиды – высокоразвитая цивилизация разумных насекомоподобных существ. В настоящее время они ведут войну с 17 различными другими формами разумной жизни. Все пилоты кораблей таргоидов бесстрашны и безжалостны в бою. По классу большинство из них соответствует рейтингу ELITE».

Очень часто небольшие корабли таргоидов  совершают диверсионные рейды. Это чрезвычайно быстрые суда, которые обязательно имеют противоракетную систему ЕСМ. Кроме того, большинство из боевых кораблей несет на себе несколько маленьких дистанционно управляемых боевых катеров – роботов-истребителей, снабженных лазером. Это так называемые «таргоны». Галактический Военно-космический флот ведет разработку своего дистанционно-управляемого катера и готов платить большие деньги за доставленный таргон. Если вам посчастливилось захватить катер с корабля таргоидов – его можно выгодно продать на любой орбитальной станции. Так же ходят упорные слухи, что таргоиды научились «парить» в гиперпространстве и могут перехватывать проходящие там корабли».

Таргоиды – воинственная раса инсектоидов, обитающая в неизвестной области Галактики. Предполагается, что они могут иметь внегалактическое происхождение.

Краткая история отношений человечества и таргоидов сводится к череде военных конфликтов:

2870-2875 – В войне с таргоидами устанавливаются несколько постоянных зон боевых действий. Одиночные суда противника совершают вылазки в ближайшие системы. 

2849 – Первое столкновение между судами ГалаКопа и таргоидов. Таргоиды представляются серьезным противником - воинственным и безжалостным в звездном бою.

2851 – Первое зарегистрированное вторжение таргоидов в систему Галакопа.  Галактический военно-космический флот мобилизован, произошла реорганизация его структуры.

2870-2875 – Постоянное присутствие таргоидов отмечается в ряде военных зон. Наблюдаются регулярные вылазки одиночных судов в некоторые ближайшие системы.

3051 – Впервые человеческий пилот управляет захваченным кораблем таргоидов.

3128-3155 – Таргоидные войны (Первая война против Угрозы таргоидов). 

Ок. 3130 – Сражение при Заонсе (Zaonce). Одно из первых главных сражений войны с таргоидами, при участии более чем шестидесяти людских и неприятельских кораблей.
За все время военных конфликтов с таргоидами ни одного из них не удалось захватить живым. Однако в распоряжение Галактического военно-космического флота неоднократно попадали тела воинов-таргоидов. Простой воин таргоидов (Thargoid warrior) – насекомое, имеющее темный хитиновый покров и «ростом» более 7 футов (2,135 м). 

Таргоид имеет шесть конечностей, две из которых – нижние, используются для ходьбы («ноги»). Нижние конечности имеют коленные суставы и заканчиваются когтистыми придатками. Обычно таргоид передвигается, как человек, т.е. является прямоходящим существом, однако, в некоторых случаях, например, когда таргоид бежит, для передвижения дополнительно используются средние конечности. Средняя конечность наделена локтевым суставом и четырьмя пальцами с небольшими когтями, включая большой, что наделяет их способностью захвата предметов. В состоянии покоя эти конечности вертикально сложены относительно тела. Верхние конечности используются для различных манипуляций. На них так же присутствуют четыре когтистых пальца, один – большой, которые более гибки и разработаны, чем на средних конечностях.  

Голова таргоида имеет яйцевидную форму, сетчатые глаза, расположенные фронтально, а не в боковом положении, как у многих насекомых. На голове есть две короткие «антенны». Относительно небольшой рот, состоящий из двух сильных челюстей, находится в нижней сужающейся части головы. Шея очень короткая, толстая, крепкая, и может вращаться на 60 градусов. Из известных насекомых ближе всего к образу таргоида – богомол.

Тело таргоида разделено на две секции. Верхняя часть – овальная, на ней расположены верхние и средние конечности. Нижняя часть – клиновидная, она соединена с верхней тонкой талией, позволяющей таргоиду оборачиваться приблизительно на 100 градусов.  

О внутренних органах таргоидов известно крайне мало. Вскрытие показало присутствие нескольких органов схожих по своим функциям с человеческими, при этом некоторые органы вполне привычны для расы инсектоидов. Оресрианские (Oresrian) медики, проводившие вскрытие, отметили присутствие дыхательных путей и органов пищеварения, ими же обнаружены органы используемые в коммуникативных целях. Последние представляют собой сочетание органов слуха и органов, функции которых сводятся к выработке, выделению и поглощению фермонов. Предполагается, что таким образом таргоиды способны обмениваться информацией. Легенды о том, что бесстрашие воинов-таргодян основано на микрохирургии – якобы процессы, отвечающие в организме за самосохранение блокируются, может подтверждается наличием шрамов, в т.ч. на тканях внутренних органов, однако окончательные выводы делать преждевременно. Все сохранившиеся тела воинов таргоидов свидетельствуют об однотипном хирургическом вмешательстве.

Репродуктивные органы у экземпляров, имеющихся в распоряжении медиков, не найдены. Это подтверждает теорию о том, что существует отдельный вид таргоидов, отвечающий за репродуктивный акт.   

Об обществе и культуре таргоидов так же мало известно. Единственный факт – это то, что общественное устройство и быт напоминает улей и понятие «семьи» в нашем представлении у таргоидов отсутствует. С другой стороны им должно быть свойственно сильное чувство коллективизма, основанное на естественной дисциплине. Предполагается, что общество разделено на колонии, по аналогии с колониями муравьев. Исследования некоторых разрушенных судов с Таргонда показали, что таргоиды имеют спартанский подход к жизни. Три четверти экипажа фактически лишены постоянного места пребывания, все они, вероятно, выполняют различные функции по обслуживанию бортовой техники и вооружения. Кроме того, на кораблях не предусмотрены специальные отсеки для отдыха. Оставшаяся часть экипажа довольствуется своими рабочими и боевыми местами согласно расчетам. Все оборудование и предметы, которые можно отнести к имуществу имеют только функциональное назначение и лишены следов декорирования.

О внутренней политике таргоидов ничего не известно. Их отношения с другими расами пугающе просты – это непримиримая война. Все основные объединения Галактики – Федерация, Империя, Альянс и Сообщество миров находятся в состоянии перманентной войны с Таргондом и не застрахованы от внезапного вторжения.

Нападения таргоидов, похоже, вызваны потребностью в продуктах сельского хозяйства или полезных ископаемых, а не стремлением расширить свои сферы влияния путем захвата и колонизации. Фактически жизнь на захваченных территориях игнорируется, если это не представляет для таргоидов угрозы.

Технологии таргоидов во многом отличны от человеческих, однако можно предполагать, что они имеют общую основу с технологиями ГалаКопа. Неизвестно, что является двигательной силой для кораблей таргоидов и как они появляются в нашей части Галактики. Можно сказать только, что таргоиды используют помимо привычного гиперпространственного перехода другой, более эффективный способ перемещения в пространстве и времени. Известно, что воины таргоидов проводят большую часть времени в космосе. Пилоты военно-космических сил и члены экипажей сообщают, что они в течении месяцев практически беспрерывно сталкиваются с одними и теми же военными кораблями таргоидов, что устанавливается по характеру нанесенных им повреждений и конструктивным особенностям кораблей.

Так же известно, что таргоиды далеко ушли в использовании новейшего искусственного интеллекта и беспилотных судов, способных удаляться на значительные расстояния от места запуска и действовать самостоятельно в соответствии с текущей ситуацией. В этой области ГалаКоп значительно отстает от Таргонда.

Другие высокоразвитые технологии таргоидов – металлургия, химия, физика, биогенетика, технологии производства оружия и кораблестроение. Их гипердвигатели и энергетические щита также превосходят людские.

1.5 Классификация миров
ГалаКоп классифицировало большинство миров в главных областях Галактики  по технологическому развитию и типу правления. Экономика миров подразделяется на индустриальную или сельскохозяйственную, а в зависимости от развития им присваивается технический уровень от самого слабого - 1 до наиболее развитого 16. Установленные восемь типов правления характеризуют, насколько мирной является система. Так, корпоративные штаты считаются наиболее стабильной формой управления, а в анархических системах, напротив, отсутствует законность и находится там крайне опасно. 
1.5.1 Корпоративные Миры

Самая благонравная и законопослушная система управления в пределах ГалаКопа - корпоративный штат. Она образовывается, когда одна или несколько мощных и богатых компаний де-факто контролируют планетарную систему. Граждане этих планет почти всегда являются служащими одной из компаний и только коммерческие успехи  могут позволить им занять более высокое положение в обществе. Положение определяется благосостоянием – собственностью,  пакетами акций, которые значат больше чем способности. Это приводит к существенному расслоению между богатыми и бедными - там, где все куплено неимущие имеют незначительный шанс улучшить свое положение. Одно из главных достижений корпоративных штатов – финансирование частными агентствами патрулей, которые обеспечивают безопасность торговых космических линий и пространства вокруг планеты. Они добились ситуации, при которой стало почти невозможным пиратство и контрабандная деятельность. Одно из самых успешных охранных агентств - Пилкертонс Интергалактик (Pilkertons Intergalactic), пилоты которой использует исключительно суда, поставляемые Салеза Аэронавтик (Saleza Aeronautics). 

1.5.2 Демократические миры

Демократия – следующая устойчивая форма правления, признанная ГалаКопом. Множество демократических государств появились в следствии соглашения между чиновниками разрозненных правительств одной планетарной системы. Жизнь в демократических мирах зачастую лучше, чем в корпоративном государстве, т.к. теоретически каждый гражданин имеет шанс стать членом правительства и даже его главой. Выборы проводятся регулярно и средства, используемые для этого зависят от уровня доступной технологии. Менее передовые миры могут использовать традиционный метод с урнами для избирательных бюллетеней, в которых граждане отмечают своих кандидатов, в то время как наиболее передовые используют терминалы гиперсети. Важность роли планетарного лидера, подчеркивается накалом предвыборной гонки, которая иногда бывает сопоставима с масштабами военной компании в которой соединились феерия сферы развлечений, всевозможные приемы риторики в средствах массовой информации, направленные на политическое продвижение, пиар с одобрения голозвезд, социологические опросы «за» и «против», поливание грязью оппонентов и прочее.

1.5.3 Конфедеративные миры

Конфедерация отличается от Демократии в том, что, хотя каждый регион мира имеет свое собственное правительство и законы, все они следуют в политике официально установленному примеру и объединяются только для решения наиболее важных политических, экономических вопросов и отражения агрессии. 

1.5.4 Коммунистические миры

Коммунизм - государство, в котором люди работают для общего блага и развития всего общества. Многие из коммунистических систем напоминают «экономические электростанции», в которых все граждане заняты на государственных фермах или фабриках, чтобы подпитывать экономику. Даже преступники (включая политзаключенных) трудятся в шахтах на астероидах. В отличие от других систем, коммунистические планеты свободно сотрудничают друг с другом, обмениваясь технологиями и ресурсами, что позволяет им, как правило, иметь средний и даже высокий технический уровень. Отличительной особенностью коммунистических систем является наличие партократии – правящей элиты, состоящей их партийных функционеров. Несмотря на лозунги о равенстве, партийные лидеры имеют больше возможностей, чем рядовые граждане. В их распоряжении находятся, в зависимости от партийного статуса, человеческие и материальные ресурсы регионов, планет и планетарных систем, что наделяет их огромной властью. Однако, в рамках партийной структуры всегда существует строгая иерархия - в зависимости от заслуг перед коммунистическим государством, обществом и партией. Поскольку доступ в партийные ряды на низших уровнях обеспечен практически каждому, за исключением диссидентов, тунеядцев и других антиобщественных элементов, то благодаря личным заслугам любой гражданин способен достичь самого высокого положения. В отдельных случаях коммунистические режимы характеризуются коррупцией и геноцидом в отношении народов собственных миров, что может привести к образованию диктаторских режимов, замещающих коммунистические.   

1.5.5 Диктатуры

Диктаторские миры  - это системы, в которых правит отдельное лицо или группа лиц, получившие власть недемократическим путем – в результате военного переворота, нарушения норм конституционного права и т.д. В диктатурах располагающих существенными индустриальными ресурсами, авторитарное управление позволяет достигать высокого уровня производительности. В этом отношении они способны конкурировать даже с корпоративными штатами. Производство в таких мирах имеет массовый характер и зачастую основано на спонсируемых государством программах, в т.ч. с применением рабского труда. Общественный порядок в этих системах поддерживается с высокой эффективностью большим штатом государственных служащих, в то время как вооруженные силы, прежде всего, заняты поддержанием обороноспособности. 

Благосостояние действительно преуспевающих сельскохозяйственных миров с диктаторским режимом основано на прибыльной торговле наркотическими веществами, которая компенсирует отсутствие индустриализированных методов сельского хозяйства.

В диктатурах с менее передовой социальной инфраструктурой, ответственность за поддержание общественного порядка возложена на вооруженные силы, что часто приводит к крупным столкновениям с группами демократически настроенных граждан, при этом секретные правительственные полувоенные образования заняты розыском и арестами подозреваемых в измене государству.

Отношения между ГалаКопом и диктаторскими мирами остаются нестабильными, посещение таких систем не приветствуется. Однако, Сообщество сумело поддержать свое ограниченное присутствие в них, чтобы обеспечить защиту и помощь визитерам.

1.5.6 Мульти-правительственные миры

Мульти-правительственные системы, как это следует из названия, разделены на множество государств с различными типами правления. Типичным примером может служить Старая Земля. Характерной особенностью мульти-правительственных миров является недостаток единства во внутренней политике, что создает нестабильный политический пейзаж и, таким образом, считается, что правительство, не способное достигнуть гармонии на своих планетах, едва ли сможет поддержать мир в его космическом пространстве. Поэтому мульти-правительственные планеты по классификации ГалаКопа ставятся ниже политически устойчивых правительств. В системах с мульти-правительственной организацией достаточно часто происходят военные конфликты между отдельными государствами.

1.5.7 Феодальные миры

Феодальные государства - те, которые следуют традиционной, стратифицированной системе управления, наподобие существовавшей в древнее время на Старой Земле. В таких мирах основу экономики составляет частная собственность на землю и множество безземельных граждан вынуждены арендовать участки и уплачивать значительные налоги за право их использования представителям знати – землевладельцам различных рангов, которые в свою очередь являются держателями более крупных территорий от верховного правителя. Обычно такие территории передаются по наследству - только в редких случаях простой подданный может получить право на владение землей и занять более высокое положение в феодальной иерархии. Таким образом, общество остается неизменным на протяжении многих веков - бедные остаются бедными, а богатые богатыми.

1.5.8 Анархические миры

Наименее устойчивое управление в государствах-анархиях. В них отсутствует центральное правительство и повсеместно распространено беззаконие. В анархических системах постоянно ведутся локальные войны и происходят восстания, когда одна из фракций становится достаточно мощной для свержения другой, что бы вскоре быть свергнутой еще кем-то. Эти системы - убежища для всякого рода преступников - убийц и пиратов, и присутствие ГалаКопа, как правило, не простирается за пределы космических станций. В скандально известных системах даже станции являются площадкой для игр пиратов.

Почти неизбежно то, что вакуум власти дает начало возникновению теневого бизнеса -   преступных организаций всех видов. К примеру, неудивительно, что именно в анархических системах действуют под покровительством временных властей и предлагают свои услуги Аванпосты Хакеров (Hacker Outposts). Любой пилот, посетивший анархический мир, знает, что здесь за его убийство никто не получит правовой статус «правонарушитель» или «преступник», здесь можно отмыть любые деньги и любые преступления.  Группы Спасателей  (Salvage Gangs), промышляющие тем, что ищут вознаграждение за услуги, оказанные по спасанию имущества и жизни космических пилотов, в анархических системах имеют сомнительную репутацию, т.к. используют незаконное оборудование, зачастую неизвестное ГалаКопу.

Однако, стоит отметить, что ГалаКоп пытается управлять ситуацией и поддерживать минимальную безопасность на космических линиях даже в Анархиях. С этой целью на основных трассах печально известных анархических миров были размещены Сторожевые Станции (Sentinel Stations) для защиты прибывающих в системы мирных судов. К сожалению в некоторых системах героическая борьба с преступностью была проиграна. Пираты захватывали Сторожевые Станции и преобразовали их в Станции-Ренегаты (Renegade Stations), создавая зоны безопасности для различных преступников. И горе тому ничего не подозревающему торговцу, который стал бы искать возле них защиты!

2 Первые шаги

2.1 Состояние

Ваша Кобра Мк III имеет запас топлива, вполне достаточный для гиперперехода на 7 световых лет, и оснащено тремя обычными ракетами, а также пульсирующим лазером на носовой надстройке. Вы находитесь на борту орбитальной станции около планеты Лэйв (Lave) и можете вылететь из нее в любую минуту, достаточно нажать на приборной панели «1» или клавишу «F1». Однако, для начала необходимо освоиться на станции.

Первая страница, которую демонстрирует ваш бортовой компьютер – т.н. «страница состояния». В ее титуле будет надпись «Commander Jameson». Это – имя командира судна. Фамилия Джеймсон давно стала нарицательной, на космосленге она означает неопытного пилота, новичка. После стыковки с орбитальной станцией вы можете зарегистрироваться под любым именем – для этого нужно воспользоваться меню, которое вызывается нажатием клавиш «2» или «F2» (опция - «Save commander»).

Опытные пилоты часто подшучивают над молодыми - представляясь в барах и других общественных местах под фамилией Джеймсон, они рассказывают всевозможные вымышленные истории о своих похождениях. Порой шутки принимают нешуточный оборот, особенно когда дело касается практических советов – в результате новичок может оказаться не в том месте, не в то время, совершенно некстати и при этом он не будет иметь ни малейшего понятия как ему выпутаться из сложившейся ситуации. Как правило, такие подвохи не приводят к серьезным последствиям, а скорее создают забавную ситуацию. Опытные пилоты считают, что подобный опыт будет только полезен молодым.

Иногда пилоты-ветераны бывают вынуждены воспользоваться псевдонимом Джеймсон, что бы не привлекать к своей персоне особого внимания.

Страница состояния вызывается нажатием клавиш «5» или «F5».

На второй строке страницы состояния указана марка вашего судна. Вначале это уже известная нам Кобра Мк III (Cobra Mk III).

Далее  идет следующая информация:

Present System: Lave

Звездная система, в которой вы сейчас находитесь (Лэйв).

Hyperspace System: Lave 

Название звездной системы на которую настроена система гиперперехода (Лэйв).

Fuel: 7.0 Light Years 

Топливо в баках на 7.0 световых года.

Cash: 100 Cr
Это ваши наличные средства - 100 кредов.

Legal Status: Clean

Это - ваш правовой статус. В обычном состоянии он «Clean» (Чистый), т.е. у галактической полиции претензий к вам нет. Но по мере совершения правонарушений он может меняться до «Offender» (Правонарушитель) или даже «Fugitive» (Преступник). В последнем случае орбитальные станции откажут вам в праве автоматической посадки.  Полицейские суда часто атакуют даже правонарушителей, а охотники за головами будут пытаться уничтожить вас в надежде получить вознаграждение. Правонарушитель может изменить свой легальный статус на «чистый» при уплате штрафа и находясь какое-то время под арестом. Другой способ – по истечению срока давности совершенного правонарушения и условии соблюдения закона.

Rating: Harmless (0) 

Ваш боевой рейтинг – «Harmless» (Безвредный) - низшая ступень в иерархии космических пилотов и бойцов, означает вашу полную безвредность для кого-либо. Ноль в скобках – количество ваших побед над противником. По мере накопления боевого опыта и соответственно с числом уничтоженных врагов, рейтинг будет меняться.

Федерация Элиты (Elite Federation) – независимое предприятие связанное, тем не менее, с большинством основных организаций Галактики. Первоначально боевой рейтинг был введен для поощрения успехов в самозащите для космических торговцев. В период, когда ГалаКоп начал вести активные действия по искоренению пиратства, в программу обучения пилотов ввели курс космического боя. С этого времени боевой рейтинг стал неотъемлемой частью жизни любого пилота. Различные гражданские и военные организации предложили льготы для своих служащих, достигающих определенного рейтинга. Каждое межзвездное судно, произведенное в пределах ГалаКопа, оборудуется устройством, позволяющим фиксировать победу в космическом бою и автоматически передавать сведения о ней в Фонд Федерации Элиты. В последние годы Федерация Элиты вызвала резкую критику в свой адрес и обвинения в пособничество распространению пиратства, т.к. рост рейтинга не зависит от легального статуса его обладателя. В ответ информационный центр Федерации Элиты заявляет: «В наши обязанности не входит защита законности, борьба с пиратами и терроризмом – это задача полиции и военно-космического флота. Пират продолжает оставаться пиратом, вне зависимости от оценки его боевых качеств нашими компьютерами».
Для того, чтобы стать бойцом класса «ЭЛИТА» вам придется пройти не одну сотню космических боев. Рейтинг не просто почетное звание, он – ваша репутация и пропуск к более опасным и выгодным предприятиям. Вы будете жить со своим боевым рейтингом и по нему вас станут встречать в любой звездной системе. Начав как «Harmless», вы постепенно перейдете к «Mostly Harmless» (Почти безвредный), затем, по мере накопления боевого опыта, вы станете «Poor» (Слабый), после «Average» (Средний), «Above Average» (Выше среднего), достигните уже серьезного рейтинга «Competent» (Компетентный), довольно распространенного, но уважаемого «Dangerous» (Опасный), и, наконец, «Deadly» (Смертельный). И лишь очень немногие станут «ELITE».

Среди межзвездных пилотов ходят упорные слухи, что за выдающиеся заслуги перед ГалаКопом Федерация Элиты может присвоить рейтинг «ARCHANGEL», но никто и никогда не встречал бойца этого класса.

Со времени существования системы боевого рейтинга в ней происходили неоднократные изменения и, возможно, будут происходить в дальнейшем, однако основа неизменно сохраняется. 

Число побед, необходимых для получения очередного рейтинга:

	Harmless
	0

	Mostly Harmless
	8

	Poor
	16

	Average
	32

	Above Average
	64

	Competent
	128

	Dangerous
	512

	Deadly
	2560

	---ELITE---
	6400


Последняя часть информации на первой странице состояния – об оборудовании. Первоначально она выглядит следующим образом:

Equipment:

Forward Pulse Laser
Это означает, что из оборудования у вас только пульсирующий лазер, установленный на носовой надстройке. По мере приобретения дополнительного оборудования список будет расти. Стоит помнить, что в него не включается установленное на судне, но поврежденное, т.е. нефункционирующее оборудование и вооружение.
Нажав клавишу «5» или «F5» повторно, вы сможете просмотреть вторую страницу состояния, содержащую текущую информацию о своем грузе, пассажирах и контрактах. Выглядит это так:

Cargo: 0 t (20 t)

None.

Passengers (0):

None.

Contracts:

None.

Что значит - в трюм вашего судна могут быть загружены 20 однотонных грузовых контейнеров, но в настоящий момент груза нет. Поскольку на судне не установлены пассажирские каюты, пассажиров так же нет. Никаких контрактов вы не заключали. Если вам посчастливилось получать миссии, то после контрактов дополнительно появится информация об одной или нескольких миссиях. Например:

Missions: 

Hunt for the constrictor stolen from Xeer.

Миссии:

Охота за констриктором угнанным с Ксиира.

2.2 Покупка и ремонт оборудования, судов

Нажатием клавиш «3» или «F3» вы открываете страницу на которой можно приобрести дополнительное оборудование или вооружение, демонтировать ракеты, произвести починку неисправного оборудования, произвести планово-предупредительный ремонт судна. Выбор товара или услуг производится с использованием клавиш-стрелок и клавиши «Enter».

Перечень оборудования смотрите в разделе 4.

Когда у вас есть поврежденное в бою оборудование или судну необходим планово-предупредительный ремонт, без которого оно может подвести вас в ответственный момент (отказ оборудования, выход из строя двигателей и т.п.), в списке они будут выделены красно-оранжевым цветом с указанием стоимости услуги.

При повторном нажатии клавиши «3» или «F3» вы попадаете на страницу, предоставляющую возможность купить новое судно. Кроме того, внизу страницы будет составлен балланс вашего финансового положения, например:

You Cobra Mk III 's trade-in value: 142500.0 Cr

Total available: 142600.0 Cr (100.0 Cr Cash + 142500.0 Cr Trade)

Из балланса следует, что командир располагает судном Кобра Мк III, стоимость которого в настоящий момент составляет 142500 кредитов (Стоимость судна может изменяться в зависимости от срока эксплуатации – чем дольше вы летаете, тем ниже становится стоимость – до тех пор, пока вам не предложат провести его планово-предупредительный ремонт, после чего цена судна вернется к первоначальной). Имейте ввиду, что стоимость судна включает и установленное на нем оборудование.

Общая сумма денег – 142600 кредитов состоит из наличных денег (100 кредитов) и стоимости корабля (142500 кредитов). Для начала это очень даже неплохо!

Перечень судов смотрите в разделе 3.
2.3 Карта Галактики

Клавиши «6» или «F6» вызывают локальную карту Галактики. (Рис. 1). Зеленым крестиком на карте обозначена звездная система в которой вы находитесь, красным – система в которую собираетесь совершить гиперпрыжок. Для того, что бы выбрать систему достаточно навести на нее курсор и кликнуть левой клавишей мыши. При этом в нижнем левом углу отобразится текст, который содержит название звездной системы и расстояние до нее в световых годах. Хорошим ориентиром служит радиус возможной дальности перелета, изображенный в виде зеленого круга. Во все звездные системы, находящиеся в его пределах, можно совершить гиперпрыжок. Если топливные баки вашего судна заполнены не полностью – радиус дальности перелета соответственно уменьшится. 
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Рис. 1

На локальной карте может быть отражена минимальная необходимая информация о системах – тип экономики, политическое устройство и технический уровень развития. Для этого нужно нажать и удерживать клавишу «i». Информация будет отображаться в виде графических знаков и цифры:
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На примере показана планета имеющая экономику Poor Agricultural (Бедную сельскохозяйственную) – значок в виде двух зеленых колосьев, политическое устройство Dictatorship (Диктатура) – значок в виде желтого кулака и круга,  уровень технического развития – 6. 

При повторном нажатии клавиш «6» или «F6», появится изображение карты Галактики, точнее одной из ее 8 доступных областей. Здесь вы так же можете узнать расстояние от планеты в которой находится ваше судно до любой звездной системы. Кроме того, если вам необходимо отыскать какую-либо систему и известно ее название, поиск облегчает функция «Find Planet:». Необходимо только побуквенно ввести это название. С каждой новой введенной буквой навигационный компьютер будет предлагать подходящее название планеты и указывать ее месторасположение на карте.

Как на локальной карте, так и на карте одной из областей Галактики, можно получить подробную информацию о планете. Для этого необходимо выбрать систему и нажать клавиши «7» или «F7». Вы увидите изображение обитаемой планеты и сведения о ней. К примеру, о Лэйв можно узнать следующее:

Economy: Rich Agricultural
Экономика - богатая, аграрная.

Government: Dictatorship

Правительство: Демократия.

Tech Level: 6
Технологический уровень: 6.

Population: 2.5 Billion
(Human Colonials)

Население: 2.5 миллиарда.

(Колония людей)

Gross Productivity: 7000 M Cr
Внутренний Валовый продукт: 7000 млн. кредитов.

Average Radius: 4116 km
Средний радиус планеты – 4116 км.

Ниже, обычно, приводится краткий или развернутый комментарий по основным особенностям планеты:

Lave is most famous for its vast rain forests and Laveian tree grub.

«Лэйв наиболее известна своими обширными дождливыми лесами и древесными червями».

2.4 Торговля, грузоперевозки и пассажироперевозки
2.4.1 Рынок товаров

Для того, что бы попасть на рынок товаров (Commodity Market) нужно нажать клавишу «8» или «F8», после чего вы увидите таблицу с перечнем товаров (рис. 2).
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Рис. 2

Основные товары:

Food - продовольствие, органические продукты.                                            

Textiles - текстильные изделия, одежда.                                           

Radioactives - радиоактивные руды.                                                 

Slaves - рабы, обычно гуманоидные.                                         

Liquor/Wines - алкогольные напитки.                                                    

Luxuries - предметы роскоши.                                            

Narcotics - наркотики.                                       

Computers - компьютеры.                                                            

Machinery - сельскохозяйственные и производственные машины. 

Alloys – лом промышленных металлов.                                          

Firearms - огнестрельное оружие, легкая артиллерия.          

Furs - меха.                                                       

Minerals - минералы, неочищенная порода.                                            

Gold - золото.                                                             

Platinum - платина.                                                              

Gemstones - драгоценные камни.                                                  

Alien Items - предметы неземных цивилизаций.       

Другие столбцы таблицы содержат информацию о стоимости товара (Price), количестве товара в наличии, в тоннах или килограммах (For sale) и о количестве товаров, находящихся в трюме вашего судна (In hold).

Для покупки необходимо навести курсор на нужную вам позицию, а затем с помощью клавиш «(» и «(» приобрести определенное количество продукции. Если вы хотите забрать весь имеющийся в продаже товар одного наименования или максимально загрузить им трюм - воспользуйтесь клавишей «Enter».

Для удобства внизу страницы имеется информация о ваших наличных средствах и загруженности трюма.

Обратите внимание, что среди товаров имеются запрещенные к приобретению и продаже, они выложены на рынке нелегальными торговцами. К таким товарам относятся рабы, наркотики и огнестрельное оружие. Зачастую их просто нет в продаже, но встретить такие товары на рынке можно и они пользуются большим спросом. Имейте ввиду -приобретая запрещенный товар вы становитесь правонарушителем (Offender), как только покидаете пределы орбитальной станции.

Не существует универсального совета о том, как быстро сколотить состояние. Можно сказать только, что не имеет смысла возить пищу, алкоголь и меха в сельскохозяйственные миры, а компьютеры и станки в высокоразвитые индустриальные системы. Помните, что настоящий космический торговец никогда не совершает перелетов порожним и не гнушается даже небольшим заработком. Но, разумеется, любая продажа должна окупать хотя бы затраты на топливо.
2.4.2 Рынок перевозок

При повторном нажатии клавиш «8» или «F8» вызывается страница рынка перевозок (Carrier Market). Если у вас вместительное судно или имеется несколько пассажирских кают, можете пробовать конкурировать с крупными транспортными компаниями. На рынке перевозок вы сможете заключить контракт на доставку пассажиров или груза. Объявление включает в себя для пассажироперевозок – имя пассажира (Passanger name), место назначения (To:),  желательный срок пребывания в пути (Within), сумму аванса, который будет вам выплачен при посадке пассажира на борт (Advance) и сумму, которая причитается вам после доставки пассажира (Fee). Для ведения грузоперевозок требования жестче, т.к., во-первых, вы должны располагать большим кораблем – как правило, груз исчисляется десятками и сотнями тонн, а во-вторых, некоторой наличной суммой, что бы выплатить клиенту залог за его товар на случай, если с ним что-то случится в пути. Объявление о найме такого судна включает в себя информацию о грузе и его количестве (Cargo), место назначения (To:), желательный срок пребывания в пути (Within), сумму залога (Premium) и сумму вознаграждения за доставку (Pays). Старайтесь доставлять пассажиров и грузы в установленные контрактом сроки – сохраните свою репутацию и деньги. Что бы ориентироваться в заключенных контрактах, используйте информацию из корабельного журнала (двойное нажатие «5» или «F5»), где помимо места назначения доставки значится количество дней и часов, оставшихся до окончания срока действия контракта.
2.5 Навигация
2.5.1 Приборная панель

В центре навигационной панели (Рис. 3 ) расположен экран радара в виде эллипса. Он показывает расположение объектов, находящихся в непосредственной близости от вашего судна. Объекты обозначены флажками.
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Рис. 3

Возле экрана радара находятся индикаторы состояний и шкалы приборов различного бортового оборудования. 

На рисунке 3, внизу слева мы можем наблюдать индикатор опасности (небольшой желтый кружок) и сообщение о том, что судно находится в непосредственной близости от орбитальной станции (крупная зеленая литера «S»). Индикатор опасности оповещает о нахождении различных космических объектов в радиусе опасной зоны. Зеленый цвет обозначает отсутствие опасных объектов, желтый цвет присутствие, красный цвет – наличие атакующих вас судов противника или опасное расстояние до звезды. В «желтом» и «красном» состоянии не может быть активирована джамп-систему и для увеличения скорости судна необходимо применять топливные инжекторы.

Внизу, справа от экрана радара, расположен компас - синий круг с перекрестием и подвижный значок в виде маленького кружка, указывающий направление на планету. Если кружок залит зеленым цветом – судно движется к планете, если кружок имеет красный контур – судно движется от планеты. Кроме того здесь находятся цифры, обозначающие масштаб сетки на экране радара. Масштаб можно изменять до 5:1 нажатием клавиши «z», для возвращения к первоначальному масштабу 1:1 используется комбинация клавиш «Shift» + «z».

Слева от экрана радара находятся пять горизонтально расположенных шкал приборов: 

FWD - состояние переднего энергетического поля.

AFT - состояние кормового энергетического поля.

FUEL - уровень топлива.

CT - температура судна. Она возрастает при приближении к звезде.

LT - температура лазера. Она повышается во время стрельбы. При перегреве лазер отключается.

ALT - высотомер. Летать слишком низко над поверхностью планеты опасно.

При нежелательном изменении значений измеряемых приборами параметров, линии показаний сокращаются, кроме того, при помощи изменения цвета линий демонстрируется степень опасности - от безопасного зеленого до критического мигающего красного.

Под шкалами приборов находятся изображения обозначающие установленные на судне ракеты, мины, дополнительные топливные баки и т.п. На рисунке 3 мы видим три простые ракеты (зеленые стрелки). Кобра Мк III может нести  до 4-х ракет. Желтый контур на изображении ракеты означает, что эта ракета может быть выбрана для наведения на цель. Если изображение становится желтым, значит она готова к запуску, если становится красным – ракета наведена на цель.

Справа от экрана радара находятся еще шесть горизонтально расположенных шкал приборов: 

SPD - скорость.

ROLL - скорость вращения вокруг своей оси.

PITCH - скорость поворота «вниз-вверх».

E1, E2, E3, E4 - состояние энергетических отсеков. Уровень энергии в отсеках понижается, когда защитные поля подавляют огонь противника или когда интенсивно работает противоракетная система. ЕСМ. Обычно опустошенные отсеки, благодаря работе энергогенераторов постепенно заполняются. На Кобре Мк III установлены четыре энергетические отсека, но на других судах их количество варьируется.
2.5.2 Режим полета

Управление судном в полете осуществляется при помощи клавиш-стрелок. Клавиша «w» - увеличить скорость, клавиша «s» - уменьшить скорость. При выполнении маневров, выбора направления полета пользуйтесь компасом и радаром. Когда судно окажется в безопасной зоне (индикатор опасности загорится зеленым), можно использовать режим джамп-перелета – прыжка, в котором судно почти достигает гиперскорости (клавиша «j»). Имейте в виду, что система J-перелета не работает из-за интерференции, когда поблизости оказывается космический объект - звезда, планета или другой корабль. В этом случае прыжок прерывается. 

Клавиши «F1», «F2», «F3», «F4» дают вид пространства вблизи корабля соответственно спереди, сзади, справа и слева. В режиме полета можно просмотреть часть информации доступной на орбитальной станции – окно состояния («F5»), галактические карты («F6»), информацию о планетах («F7») и бюллетень рынка товаров («F8»).

Любое судно снабжено встроенной идентификационной системой. Если вам необходимо получить краткую информацию о космическом объекте - активируйте систему клавишей «r» и наведите на него перекрестие лазера. Информация появится прописной строкой на экране. 
2.5.3 Гиперпрыжок

Для гиперпрыжка необходимо, во-первых, отчалить на достаточное расстояние от орбитальной станции и планеты – в противном случае прыжок будет прерван бортовым компьютером. Во-вторых, в режиме галактической карты должна быть выбрана звездная система в которую предполагается совершить перелет. В-третьих, активирован гипердвигатель нажатием на приборной панели клавиши «h», после чего бортовой компьютер начнет отсчет времени от 15 до 0 для подготовки судна к прыжку. Если вам необходимо отменить перелет повторно нажмите клавишу «h».

После гиперперехода вы окажетесь возле навигационного буя, на существенном расстоянии от цели. Если совершать перелет от буя по направлению к планете таким образом, что планета попадет в перекрестие прицела лазера, вы почти наверняка будете двигаться по оживленной космической трассе и вам навстречу будут постоянно попадаться другие суда. Другой, более спокойный способ добраться до орбитальной станции – держать курс не прямо на планету, а с отклонением, что позволит вам сойти с трассы и избежать нежелательных встреч.

Когда ваше судно приблизится к орбитальной станции, бортовой компьютер примет позывные радиомаяка и на панели управления загорится литера «S», означающая, что корабль находится под защитой станции и можно начинать стыковку.

2.5.4 Межгалактический перелет

Межгалактический гиперпереход требует наличия межгалактического гипердвигателя, который активируется нажатием клавиши «g». При повторном нажатии этой клавиши до совершения перелета в другую область Галактики межгалактический гиперпереход отменяется. После перелета вы окажетесь в новой области Галактики, соседней с данной. Всего областей восемь, чтобы вернуться в «Галактику 1», вам надо будет выполнить восемь межгалактических переходов.

2.5.5 Техника стыковки с орбитальной станцией
Ручная стыковка с орбитальной станцией – довольно сложный процесс, если ваш корабль не оснащен специальным стыковочным компьютером. Начинающим пилотам для успешной стыковки необходимо придерживаться следующей последовательности действий:

- подлететь к навигационному бую, расположенному возле орбитальной станции;

- снизить скорость до нуля;

- развернуться в направлении орбитальной станции – при осуществлении этих маневров входной туннель станции будет расположен напротив;

- подлетите к станции; 

- когда судно окажется непосредственно перед туннелем, снижайте скорость до минимальной;

 - добейтесь совпадения скорости вращения судна и станции вокруг своей оси таким образом, что бы геометрия вашего судна позволила беспрепятственно войти в туннель. Если вы заденете стенки туннеля, это может оказаться смертельным, а может только повредить корабль и груз;

- при вхождении в туннель ориентируйтесь на посадочные огни, расположенные крестообразно.

2.6 Боевые действия 

Не все суда в открытом космосе - пираты, но если вы уничтожите пиратское судно, судно, чей пилот замешан в криминале или корабль пришельцев с Таргонда, вы получите приличную премию.

Кобра Мк III - отличное высокоманевренное судно. У него довольно небольшой радиус разворота, хотя с увеличением скорости растет и он. За счет скорости и маневренности судно способно уйти от большинства противников, в т.ч. от ракет при использовании топливных инжекторов.

Одним из признаков опасности является то, что вы не можете совершить джамп-перелет, это означает, что поблизости находится космический объект. Другой признак - показания индикатора на приборной панели. Если он красный - к вам приближается вражеское судно.

Если внезапно вы заметите уменьшение плотности носового или кормового энергетического поля – по вам наверняка открыли лазерный огонь. О приближении ракеты говорят сообщения на экране бортового компьютера.

Многие космические пираты не отличаются храбростью и скрываются, встретив отпор, некоторые - не знают страха и стоят до конца.

Вы начинаете с одним пульсирующим лазером, установленным на носу. Таким образом, прицелов на боковых и кормовом экранах нет. Когда вы наберете достаточно средств, можете установить лазеры и там.
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Рис. 4

Стрельба из лазера выполняется клавишей «a». Когда лазер перегрет, огонь прекращается до тех пор, пока температура лазера не упадет хотя бы немного. На рисунке 4 показан преследование Фер-де-Ланса. Красная вспышка на корпусе судна противника – попадание лазера, однако сейчас лазер деактивирован из-за перегрева.

Помните, что если вы выбрали одну цель и атакуете ее – любое другое судно может последовать вашему примеру и тогда, возможно, призовые деньги за пирата будут получены не вами. Найдутся охотники и до грузовых контейнеров, которые останутся на поле боя после того, как вы уничтожите своего противника.

Ракеты – достаточно эффективное оружие. Когда ракета противника идет на вас, бортовой компьютер предупреждает об этом, и, если у вас нет противоракетной системы, уйти от ракеты можно только маневрированием. Попадание ракеты значительно уменьшает энергию защитных силовых полей.

Ракета может быть запущена по цели из любой позиции – спереди, с кормы, с обоих бортов вашего судна. Нацеливание выполняется клавишей «t» при захвате судна противника в перекрестие лазерного прицела, при этом индикатор ракеты становится красным.

Запуск ракеты осуществляется нажатием клавиши «m». До пуска ракету можно снять с прицеливания нажатием клавиши «u». Выбор ракет проводится последовательным нажатием клавиши «y». 

Вокруг вашего судна бортовыми генераторами создается носовое и кормовое защитное поле. После того, как поле пробито лазерным огнем противника, защитную функцию выполняют энергетические отсеки. Энергия отсеков проницаема для вражеского огня – в бою у вас могут быть повреждены  груз, вооружение, оборудование. Если вся энергия израсходована полностью - вас смогут легко уничтожить. 

Вашими возможными противниками могут стать таргоиды, пираты, охотники за головами и даже полицейские суда, если вы сами стали на путь контрабандиста или пирата. 

3 Космические объекты 
3.1 Стандартные суда ГалаКопа

3.1.1 «Уж» (Adder)
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Рис. 5

Выпускался Аутворлд Воркшопс (Outworld Workshops), незаконной компанией работающей без лицензии и с нарушением прав собственности  других производителей  - Спалдер (Spalder) и Прим Инкорпорейтед (Prime Inc). Суда класса Adder (рис. 5) могут использоваться как в атмосфере, так и в космическом пространстве и часто применяются контрабандистами. Кроме того, наличие системы складных крыльев позволяет совершать посадку на планеты. Судно несет одну ракету типа Geret Starseeker.

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	45 × 8 × 30

	Грузоподъемность, т
	2

	Дополнительный грузовой отсек 
	не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	240/30

	Маневренность (килевая/по оси)
	2/2.8

	Энергетические накопители
	1

	Энергия
	85

	Скорость восстановления энергии
	2.0 (слабая)

	Орудийная платформа
	Носовая

	Стандартное вооружение
	пульсирующий лазер

	Ракетные пилоны
	1

	Энергетические усилители
	предусмотрены

	Военные щиты
	не предусмотрены

	Оборудование для гиперперехода
	предусмотрено

	Возможность приобретения
	В свободной продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	4

	Базовая цена
	65 000 Cr


Аддер, как правило, используют охотники за головами, сборщики космического мусора, челноки и отшельники, так же судно по достоинству оценили начинающие пираты. Поднял его статус и недавно возросший интерес к гонкам (racing), модернизованную модель можно увидеть в ангаре многих молодых людей, которые спят и видят, как они достигли успеха в Астероидных гонках (Asteroid Racing derbies)
3.1.2 «Анаконда» (Anaconda)

Это судно предназначено исключительно для торговых предприятий, стандартная грузоподъемность 750 тонн. В целях повышения оперативности погрузочно-разгрузочных работ оно оснащено бортовыми роботами-погрузчиками. Использование Анаконд на открытых рынках космических станций не приветствуется, т.к. из-за своей грузоподъемности оно способно вывезти большую часть товаров, находящихся единовременно в продаже. Одиночные свободные торговцы считают это судно нерентабельным – во-первых, часть трюма всегда остается свободным, даже при условии оказания услуг по коммерческим перевозкам и, во-вторых, несмотря на хорошее вооружение, оно является желанной добычей для пиратов по причине тихоходности. Богатые торговцы и компании, обычно, нанимают для своих Анаконд эскорт из более быстрых и маневренных судов, особенно распространены в качестве судов сопровождения Кобры Мк I и Мамбы. В целом Анаконды используются в качестве транспортных судов и крупные компании имеют в своем распоряжении целые флотилии этих судов.
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Рис. 6
Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	75 × 54 × 170

	Грузоподъемность, т
	750

	Дополнительный грузовой отсек 
	не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	140/14

	Маневренность (килевая/по оси)
	0.4/0.75

	Энергетические накопители
	7

	Энергия
	500

	Скорость восстановления энергии
	3.0 (средняя)

	Орудийная платформа
	Носовая, кормовая, левого и правого борта

	Стандартное вооружение
	пульсирующие лазеры

	Ракетные пилоны
	7

	Энергетические усилители
	не предусмотрены

	Военные щиты
	не предусмотрены

	Оборудование для гиперперехода
	предусмотрено

	Возможность приобретения
	В свободной продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	8

	Базовая цена
	650 000 Cr


«Остроконечный по форме, длинный и чудовищно медленный» - таково было общее резюме журнала «Что есть что среди космических кораблей?» (What Spaceship?), когда первое судно сошло со стапелей и поразило открытые рынки в 2856 году. «Держится лучше, чем пиратский астероид!», писал об Анаконде «Торговый журнал» (Trader magazine). Действительно, Анаконда, несущая до семи ракет и четырех лазеров, оборудованная семью энергетическими блоками считалась неуязвимой до тех пор пока на борту одного из судов этого класса не было найдена мертвой известный межзвездный торговец, мультимиллионер Джереми Кларксон (Jeremiah Clarkson). С тех пор обычной является картина, когда Анаконда имеет надежное прикрытие из полудюжины судов эскорта.

Размер Анаконды создает проблемы при стыковке с орбитальными станциями. Во многих известных звездных системах, где трафик перегружен, владельцы этих судов обязаны заблаговременно зарезервировать место на космической станции, в противном случае им придется долгое время простаивать на орбите в ожидании своей очереди на посадку.    Перед стыковкой штурман и экипаж должны сделать все возможное для точного выравнивания судна относительно стыковочного порта станции, т.к. даже автопилоты не всегда способны сделать это должным образом. Нередко происходит масса недоразумений по причине неудачной стыковки, когда судно оказывается заклиненным в стыковочном шлюзе и проходят долгие часы, прежде чем аварийные команды смогут буквально вырубить Анаконду из шлюза.
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Рис. 7 Анаконда компании «Anaconda Space Ways» 

возле места назначения

Производители Анаконды - Бирбаум (Beerbaum) и ТруСпейс Инкорпорейтед (ThruSpace Inc) первоначально планировали выпускать мощную модель Анаконды, которая могла бы перевозить пассажиров. Однако продажи не оправдали надежд – не столько из-за недостатков конструкции, сколько из-за сложностей на рынке пассажироперевозок, где доминировали мелкие компании и частные перевозчики, владеющие менее вместительными, но более быстрыми судами. Однако, в итоге инвесторам из числа людей и фелиноидов удалось найти свою рыночную нишу в перевозках пассажиров из среднего класса и была образована компания Анаконда Спейс Вейс (Anaconda SpaceWays). Ее маршруты пролегали первоначально между Заонсе (Zaonce) и Тионислой (Tionisla), а впоследствии распространились на большинство систем со стабильной экономикой. Сегодня компания имеет большой флот переоборудованных Анаконд, т.н. пассажирских лайнеров типа Анаконда (Anaconda passenger liner). 

3.1.3 Аспид Mk II (Asp Mk II)

Аспид Мк II (рис. 8) начал свою жизнь в качестве военной машины, первая модель которой была поставлена на производство и поступила на вооружение Галактического военно-космического флота (Galactic Navy) в 2878 году. Судно долгое время было засекречено, участвовало в первом (самом смертоносном) раунде Таргоидных войн и только после этого было представлено широкой общественности. В других частях Вселенной оно использовалось как патрульное судно. Как только Аспид был эффективно заменен в военных флотах на корабли класса Бегемот и военные модификации Випперов, началось его производство и продажа гражданским пилотам по лицензии Зорган Петтерсон Груп (Zorgon Petterson Group). Целевым назначением этих судов стал эскорт торговцев.
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Рис. 8

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	82 × 19 × 70

	Грузоподъемность, т
	0

	Дополнительный грузовой отсек 
	не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	400/50

	Маневренность (килевая/по оси)
	1/2

	Энергетические накопители
	5

	Энергия
	350

	Скорость восстановления энергии
	4.0 (хорошая)

	Орудийная платформа
	Носовая, кормовая

	Стандартное вооружение
	пульсирующие лазеры

	Ракетные пилоны
	1

	Энергетические усилители
	предусмотрены

	Военные щиты
	предусмотрены

	Оборудование для гиперперехода
	предусмотрено

	Возможность приобретения
	В свободной продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	10

	Базовая цена
	375 000 Cr
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Рис. 9 Силуэт Аспида Мк II на фоне звезды
Судно не предназначено для перевозки грузов и не может быть переоборудовано для этих целей, единственное его использование – в качестве космического истребителя или вооруженного курьера. Его быстрота, способность нести военные щиты, наличие ракетного пилона (военные корабли снабжались торпедами или мощными ракетами) в сочетании с военным лазером, превращают это судно во внушающий  страх боевой корабль. Данные качества сделали его так же привлекательным не только для охотников за головами, но и для наемных убийц и матерых пиратов.  Если вы видите, что Аспид застыл в космическом пространстве в напряженном ожидании – это с большой вероятностью пиратское судно, и можете быть уверены, что его напарники поджидают неподалеку для того, что бы подобрать ваши грузовые контейнеры после того, как Аспид превратит вас в груду обломков. Судно имеет характерную форму несколько диспропорционального шестиугольника, легко опознается и может быть вашим лучшим другом или вашим смертельным врагом, в зависимости от того, в чьих руках находится его штурвал. 
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Рис. 10 Asp Mk II (Специальная модель), 
пиратское судно

Зоргон Петерсон Групп, главным образом в конкурентной борьбе с другими производителями межзвездных судов, а так же поддавшись многочисленным обращениям клиентов, сделало в последние годы успешную попытку переоборудования  судна, создав Аспид Мк II, специальную модель. Большинство изменений в ней носят косметический характер – увеличение теплоотводов основных двигателей, установка режущих бамперов   в носовой части судна придали ему более агрессивный вид. Одновременно ZPG использовали дорогостоящие материалы и дизайн в оборудовании каюты пилота, что ведущие журналисты издания «Что есть что среди космических кораблей?» обозначили как «Фэр де Ланс для бедных». Учитывая, что Аспид Мк II, специальная модель обойдется в 450 000 кредитов, не считая оборудования и вооружения, это судно вряд ли может быть предназначено для малоимущих пилотов.

3.1.4 «Удав» (Boa)


Преемник известного (и все еще популярного) Питона, более вместительный, быстрый и маневренный Боа привлекателен для преуспевающих торговцев, несмотря на цену – 450 000 кредитов, которая более чем вдвое превышает стоимость Питона.  Это судно - одно из немногих больших торговцев, которое может быть замечено без эскорта, т.к. имеет достаточно маневренности и вооружения, что бы позаботится о себе самостоятельно. Число кораблей эскорта состоятельных торговцев обычно достигает четырех. По мнению Федерации космических работников (Federation Space Works) с которым соглашаются многие торговцы, «Удав» - достойная замена Питону.

Следующая модификация Боа это еще более вместительный и быстрый Крейсер Боа класса (Boa Class Cruiser).

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	71 × 60 × 115

	Грузоподъемность, т
	125

	Дополнительный грузовой отсек 
	не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	240/36

	Маневренность (килевая/по оси)
	1/2.8

	Энергетические накопители
	7

	Энергия
	450

	Скорость восстановления энергии
	3.0 (средняя)

	Орудийная платформа
	Носовая, кормовая, левого и правого борта

	Стандартное вооружение
	пульсирующие лазеры

	Ракетные пилоны
	4

	Энергетические усилители
	предусмотрены

	Военные щиты
	не предусмотрены

	Оборудование для гиперперехода
	предусмотрено

	Возможность приобретения
	В свободной продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	6

	Базовая цена
	450 000 Cr
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Рис. 11 Знаменитая гексогональная форма кормы Боа,
похожая на силуэт Аспида

Одна конструктивная особенность Боа, которая может застать врасплох неопытного пирата – это то, что с заглушенными двигателями корма «Удава» замечательно походит на силуэт Аспида! Наиболее известное применение этого эффекта командиром, связан со скандальным политическим инцидентом – похищением Тай Лозара (Ty Lozar), влиятельной фигуры правительства Тионислы (Tionisla) в 3020 году. Его судно, располагающее эскортом из Аспидов, вышло из гиперпространства и направилось к одному из Asp Mk II, что бы стать под его защиту. Однако, при приближении, стало понятно, что это не Аспид, а «Удав», который стремительно развернулся и поглотил маленькую яхту политика класса Обсидиан (Ophidian), как акула, накидывающаяся на серфингиста. Тионислианское правительство отказалось заплатить выкуп за своего главу и  Лозара больше никто и никогда не видел.

«Удав», так же излюбленная мишень для угонщиков судов. Как показали исследования издания «Что есть что среди космических кораблей?», на последнем этапе испытаний качества систем безопасности большинство судов, Боа имеет одну из самых бесполезных систем безопасности - даже Питон защищен от угона лучше.  Большинство владельцев «Удава» модернизируют систему безопасности при покупке судна.  

3.1.5 Крейсер класса «Удав» (Boa Class Cruiser)

Когда Галактической технической комиссии была представлена документация на проект модернизированного «Удава», изменения не посчитали достаточными для переклассификации, таким образом, новое судно было названо «Крейсер класса Удав» (рис. 12). Однако, некоторые полагают, что такое определение в корне неверно, т.к. корабли крейсерского класса больше, быстрее, надежнее, обладают несравненно лучшей защитой и вооружением, а так же предназначены для военных целей. 
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Рис 12
Несмотря на это, крейсер класса Боа представляет собой удачное сочетание транспортных и боевых качеств.  Фактически он превосходит и Крейсер класса Питон, которым восхищаются во всех отношениях, кроме низкой скорости и неброской заводской окраски.

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	92 × 92 × 228

	Грузоподъемность, т
	175

	Дополнительный грузовой отсек 
	не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	312/40

	Маневренность (килевая/по оси)
	1/2.5

	Энергетические накопители
	8

	Энергия
	525

	Скорость восстановления энергии
	3.2 (средняя)

	Орудийная платформа
	Носовая, кормовая, левого и правого борта

	Стандартное вооружение
	Лучевые лазеры

	Ракетные пилоны
	5

	Энергетические усилители
	предусмотрены

	Военные щиты
	предусмотрены

	Оборудование для гиперперехода
	предусмотрено

	Возможность приобретения
	В свободной продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	7

	Базовая цена
	495 000 Cr


Как вы можете видеть, стандартное вооружение крейсера класса Боа включает лазер постоянного действия производства компании Эргон (Ergon) и пять ракетных пилонов. Немаловажно, что крейсер может нести военные щиты – это позволяет отнести его к кораблям военного флота. Пересекая опасные области, крейсер обычно сопровождается эскортом, до четырех судов.
3.1.6 Кобра Мк I (Cobra Mk I)
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Рис. 13 а 


Рис. 13б

Кобра Мк I (рис. 13а, 13б) была первым судном из легендарного класса «Кобры». Разработанное как многофункциональное, на раннем этапе оно использовалось главным образом торговцами и курьерами. Благодаря установке достаточного для отпора пиратам вооружения, Кобра Мк I, как и следовало ожидать, начала использоваться охотниками за головами и в качестве пиратского судна, что окончательно утвердило его в роли судна с разнообразным назначением, даже если производители не предполагали его применения таким образом. Сегодня Кобру Мк I, как боевое и торговое судно превосходят многие другие модели, но некоторые пираты, работая в группах, все еще используют его из-за низкой цены, а торговцы в качестве судна поддержки.  Наиболее широко Кобра Мк I задействована в рудодобыче из астероидов.

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	70 × 13 × 47

	Грузоподъемность, т
	10

	Дополнительный грузовой отсек 
	не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	260/25

	Маневренность (килевая/по оси)
	1.2/2

	Энергетические накопители
	2

	Энергия
	150

	Скорость восстановления энергии
	2.5 (ниже средней)

	Орудийная платформа
	Носовая, кормовая

	Стандартное вооружение
	Пульсирующие лазеры

	Ракетные пилоны
	1

	Энергетические усилители
	предусмотрены

	Военные щиты
	не предусмотрены

	Оборудование для гиперперехода
	предусмотрено

	Возможность приобретения
	В свободной продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	4

	Базовая цена
	100 000 Cr


Кобра Мк I была первым судном, оборудованным топливным инжектором. Компания Проссет Драйв Системс (Prosset Drive Systems) содержала целый флот этих кораблей для тестирования и усовершенствования новой инжекторной системы, которая позволяла выполнять форсаж - достигать значительного увеличения скорости судна за короткий интервал времени. Останки многих пилотов-испытателей, работавших на компанию, захоронены на знаменитом космическом кладбище в системе Тионисла. Компания выбрала Кобру Мк I потому, что в двигательный отсек было достаточно просто смонтировать дополнительное экспериментальное оборудование без существенных структурных изменений других систем, что было невозможно осуществить на других судах. Сегодня топливные инжекторы установлены на всех космических судах.

3.1.7 Кобра Мк III (Cobra Mk III)

[image: image16.png]


  

Рис. 14
Кобра Мк эскортом, до четырех судов.блям военного флота., Эргонсамостоятельно.х торговцев дние годы удами.





























III (рис. 14) произведена в 3100 году и является первым продуктом поточной линии от компании «Коуэлл и МагРас» (Cowell & MgRath), которая сегодня представлена обширной корабельной верфью на Лэйв (Lave). Модель - преемник успешного образца Кобры Мк I, бывшей неотъемлемым атрибутом небольших торговых операций. Кобра Мк II не имела такого ажиотажа, однако, по достоинству оцененная космическими торговцами и бойцами Кобра Мк эскортом, до четырех судов.блям военного флота., Эргонсамостоятельно.х торговцев дние годы удами.





























III стала не менее успешной моделью этой серии. «Коуэлл и МагРас» заработавшая не одно состояние на продажах Кобры Мк эскортом, до четырех судов.блям военного флота., Эргонсамостоятельно.х торговцев дние годы удами.





























III и рассчитывая на все возрастающую популярность судов класса Кобры, впоследствии разработала целый ряд судов на базе Кобры Мк эскортом, до четырех судов.блям военного флота., Эргонсамостоятельно.х торговцев дние годы удами.





























III, таких как Кобра Курьер (Cobra Courier), Кобра Клипер (Cobra Clipper) и др., удовлетворив самого взыскательного клиента. Последним их достижением на основе новейших высоких технологий является модель Супер Кобры (Super Cobra), вызвавшая нешуточный переполох в штаб-квартире ГалаКопа, т.к. по своим ТТХ превосходит многие суда военно-космического флота при сравнительно невысокой цене.

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	131 × 26 × 39

	Грузоподъемность, т
	20

	Дополнительный грузовой отсек 
	Предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	350/32

	Маневренность (килевая/по оси)
	1/2

	Энергетические накопители
	4

	Энергия
	256

	Скорость восстановления энергии
	4.0 (хорошая)

	Орудийная платформа
	Носовая, кормовая, левого и правого борта

	Стандартное вооружение
	Пульсирующие лазеры

	Ракетные пилоны
	3

	Энергетические усилители
	предусмотрены

	Военные щиты
	предусмотрены

	Оборудование для гиперперехода
	предусмотрено

	Возможность приобретения
	В свободной продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	6

	Базовая цена
	150 000 Cr


Кобра Мк эскортом, до четырех судов.блям военного флота., Эргонсамостоятельно.х торговцев дние годы удами.





























III - одно из тех многофункциональных судов, которые встречаются повсеместно. Нет такой космической станции, где вы не можете насчитать с полдюжины Кобр. Это судно не «лучшее из лучших», оно не потрясло своим появлением Вселенную, но, тем не менее, имеет репутацию одного из самых добротных и универсальных. Эти его качества позволяют использовать Кобру во всех сегментах галактического рынка, ее пилотами являются торговцы, пираты, охранники и даже правительственные чиновники.

Оригинальный проект Кобры Мк I принадлежал компаниям Пэйноу, Проссет и Салем (Paynou, Prossett, Salem). Публика плохо приняла прототип Кобры Мк II после неудачных испытаний ее опытных образцов, что позволило выкупить права собственности «Коуэллу и МагРас». Новые владельцы полностью перепроектировали внутреннюю структуру судна при сохранении внешних особенностей модели. Кобра Мк III явилась существенной модернизацией Кобры Мк II, лишенной недостатков этого проекта. Однако, когда начались первые продажи новой модели, «Коуэлл и МагРас» обвинили в сокрытии того факта, что Кобра Мк III в действительности является низкокачественной Коброй Мк II и различие между ними только в названии. Власти Лэйв призвали компанию к ответу, угрожая отменить действие лицензии на производство космических судов. Но независимые эксперты не обнаружили никакого умышленного нарушения правил и, что еще более важно, никаких проблем с проектом нового судна. Испытания показали, что модель отвечает всем требованиям и обещает быть сенсацией. Как полагают, слухи о подлоге, были сфабрикованы конкурентными компаниями.

В 60-ую годовщину выпуска Кобры Мк III, «Коуэлл и МагРас»  объявила, что ко дню проведения торжеств будет приурочен совместный с изданием «Что есть что среди космических кораблей?», конкурс на лучший проект доработки Кобры пилотами-любителями. Конкурентам предоставляли стандартную модель Кобры Мк III и разрешали свободно заменять и усовершенствовать двигатели, внутреннюю отделку и оборудование. Желающих участвовать в конкурсе и удачных решений было так много, что компания в качестве поощрения частично продала изобретателям права на производство их модификаций. Это еще более увеличило популярность судов класса «Кобра» на просторах Галактики и принесло «Коуэллу и МагРасу»  дополнительные прибыли от продаж модифицированных моделей.

3.1.8 Констриктор (Constrictor) 

Корабль этого класса, по традиции названный в честь одной из змей древней Земли – обыкновенного удава, констриктора, по слухам является секретной разработкой военно-космических сил. Однако, некоторые сведения о его ТТХ проникли в прессу, что вызвало серьезный скандал на самом высоком уровне и их дальнейшее распространение преследуется галактическим законом.

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	108 × 20 × 120

	Грузоподъемность, т
	15

	Дополнительный грузовой отсек 
	Не известно

	Максимальная скорость/напор
	600/50

	Маневренность (килевая/по оси)
	1.75/2.5

	Энергетические накопители
	Не известно

	Энергия
	450

	Скорость восстановления энергии
	5 (отличная)

	Орудийная платформа
	Носовая

	Стандартное вооружение
	Экспериментальное

	Ракетные пилоны
	3

	Энергетические усилители
	Не известно

	Военные щиты
	Экспериментальные

	Оборудование для гиперперехода
	Предусмотрено

	Возможность приобретения
	Не для продажи

	Технический уровень планеты, не ниже
	-

	Базовая цена
	Не для продажи


3.1.9 Фер-де-Ланс (Fer-de-Lance)

Название этого корабля происходит не от наконечника пики или копья, как полагают некоторые исследователи, а от наименования т.н. болотной гадюки, водившееся в Центральной и Южной Америке древней Земли.
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Рис. 15

Зоргон Петерсон Групп (ZPG) сегодня  хорошо известна, как разработчик и производитель престижных судов с роскошным интерьером, которые успешно продаются из года в год, несмотря на посредственные технические характеристики. Фер-де-ланс (рис. 15) может представлять определенную ценность в качестве боевого корабля и легкого торгового судна (он имеет грузовой отсек вместимостью 12 тонн), однако, это весьма скромные достоинства и необоснованное соотношение цены/качества, т.к. стоимость базовой модели составляет 485 000 кредитов! Эксперты утверждают, что реальная стоимость этого судна, не считая его шикарной начинки, не превышает 150 000.

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	40 × 16 × 80

	Грузоподъемность, т
	12

	Дополнительный грузовой отсек 
	Не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	300/36

	Маневренность (килевая/по оси)
	1/3.6

	Энергетические накопители
	2

	Энергия
	150

	Скорость восстановления энергии
	4.5 (выше средней)

	Орудийная платформа
	Носовая, кормовая, левого и правого борта

	Стандартное вооружение
	Лучевой лазер

	Ракетные пилоны
	2

	Энергетические усилители
	Предусмотрено

	Военные щиты
	Предусмотрено

	Оборудование для гиперперехода
	Предусмотрено

	Возможность приобретения
	В свободной продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	8

	Базовая цена
	485 000 


Введенное в эксплуатацию в 3100 году ZPG, это судно могло стать никому не известной модификацией, но принесло компании известность именно своей роскошью во внутренней отделке. Первоначально планировалось, что Фер-де-Ланс станет транспортом для чиновников компании, которые предпочитают управлять космическими судами самостоятельно, не обращаясь к услугам транспортных компаний. Умеренно быстрое и маневренное, способное нести мощное вооружение, защиту и другое разнообразное оборудование, судно представляло серьезную угрозу для пиратов и наемных убийц. 

Покупателей Фер-де-Ланса, как правило, мало интересует экономия средств, он выбирает удобство. Производитель пошел на дополнительные расходы даже в таких мелочах, как исключение из внутреннего дизайна острых углов и других форм, которые могут повредить дорогую одежду клиента – ему не приходится переодеваться из делового костюма в пилотскую униформу, садясь за штурвал своего судна. Каюты и командирская рубка со вкусом и детально разработаны. Многие системы судна автоматизированы и для управления ими достаточно голосового сообщения, если вы что-то забыли или допускаете очевидные просчеты - бортовой компьютер укажет вам на них, преждевременно предприняв предупредительные действия. На Фер-де-Лансе вы не потеряете ни капли топлива, ни нервов. Ценность судна, прежде всего, заключается в том, что клиент покупает не «железо», он покупает класс и шик.

К огорчению представителей  ZPG, судно давно стало фаворитом среди известных наемных убийц и мафиозных авторитетов. Иногда его так же можно встретить в руках удачливых пиратов.  

3.1.10 «Геко» (Gecko)

Это судно было запатентовано Робертом Бримом (Robert Bream), но не производилось до тех пор, пока его компаньоны - Эйс и Фабер (Ace and Faber) не улучшили оригинальные спецификации проекта после смерти изобретателя. Позже рабочая документация была похищена у ее владельцев и распространена среди малых производителей пограничных миров, которые выпускали Геко небольшими партиями с многочисленными отличиями от оригинала, для защиты против судебных исков за нарушение прав собственности. Геко используется космическими пилотами-одиночками, как правило, планетарными пиратами.

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	70 × 12 × 37

	Грузоподъемность, т
	3

	Дополнительный грузовой отсек 
	Не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	300/45

	Маневренность (килевая/по оси)
	1.5/3

	Энергетические накопители
	3

	Энергия
	250

	Скорость восстановления энергии
	4 (средняя)

	Орудийная платформа
	Носовая

	Стандартное вооружение
	Различное

	Ракетные пилоны
	1

	Энергетические усилители
	Предусмотрено

	Военные щиты
	Не предусмотрено

	Оборудование для гиперперехода
	Не предусмотрено

	Возможность приобретения
	В свободной продаже отсутствует

	Технический уровень планеты, не ниже
	-

	Базовая цена
	-


3.1.11 «Крайт» (Krait)
Название этого судна так же происходит от названия небольшой ядовитой змеи с древней Земли (Bungarus) Маленький, надежный однопилотный космический истребитель был широко распространен до тех пор, пока стандартная версия Мамбы, не стала доступной на открытом рынке. Некоторые из Крайтов, ранние модели спроектированные Фалконом де Леси (Faulcon de Lacy) все еще могут находиться в эксплуатации в отдаленных областях Галактики, но запасные части для них давно не выпускаются и их практически невозможно найти, по причине чего пилоты Крайтов вынуждены заимствовать необходимые детали из других машин – найденных на космических свалках и кладбищах, вышедших из строя у их коллег и даже нападая на другие Крайты или прочие суда, с целью приспособить отдельные детали к своим истребителям (технический каннибализм). Число этих судов с каждым годом уменьшается, однако престарелые и бедные пираты, привыкшие к Крайтам, продолжать упорно их использовать. Некоторые модели представляют большой интерес для коллекционеров. 

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	90 × 18 × 73

	Грузоподъемность, т
	2

	Дополнительный грузовой отсек 
	Не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	300/35

	Маневренность (килевая/по оси)
	1.5/1.75

	Энергетические накопители
	3

	Энергия
	250

	Скорость восстановления энергии
	2.5 (слабая)

	Орудийная платформа
	Носовая

	Стандартное вооружение
	Различное

	Ракетные пилоны
	0

	Энергетические усилители
	Предусмотрено

	Военные щиты
	Предусмотрено

	Оборудование для гиперперехода
	Не предусмотрено

	Возможность приобретения
	В свободной продаже отсутствует

	Технический уровень планеты, не ниже
	-

	Базовая цена
	-


3.1.12 «Мамба» (Mamba) 

Мамба – африканская змея на древней Земле, в ГалаКопе известен как космический истребитель, который первоначально разрабатывался в качестве гоночного судна, но приобрел популярность среди пиратов из-за его скорости и маневренности. Пираты самостоятельно приспосабливали для своих Мамб вооружение. Грузовые отсеки на судне появились позднее, когда Раддлетские и Рейбарнские верфи (Raddlett and Rayburn Shipyards), дислоцирующиеся в системе Реорте (Reorte), стандартизировали различные варианты судно и  начали его массовое производство.

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	64 × 8 × 48

	Грузоподъемность, т
	4

	Дополнительный грузовой отсек 
	Не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	320/32

	Маневренность (килевая/по оси)
	1.4/2.1

	Энергетические накопители
	3

	Энергия
	240

	Скорость восстановления энергии
	3 (средняя)

	Орудийная платформа
	Носовая

	Стандартное вооружение
	Различное

	Ракетные пилоны
	0

	Энергетические усилители
	Предусмотрено

	Военные щиты
	Не предусмотрено

	Оборудование для гиперперехода
	Не предусмотрено

	Возможность приобретения
	В свободной продаже отсутствует

	Технический уровень планеты, не ниже
	-

	Базовая цена
	-


3.1.13 «Морей Стар Боат» (Moray Star Boat) 

Первоначально производился в качестве летающей субмарины, компанией Марин Тренч (Marine Trench Co). которая вскоре расширила сферу своего влияния, переоборудовав его в межзвездное судно, что позволило ей проводить торговые операции в космосе. Главные покупатели этого многоцелевого судна  – глубоководные расы, обитающие на планетах-океанах. Стандартное оборудование Морей Стар Боат –герметичные шлюзы, морские захваты и каюты для подводных форм жизни.


[image: image18]
Рис. 16

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	60 × 23 × 53

	Грузоподъемность, т
	7

	Дополнительный грузовой отсек, т 
	Не предусмотрен

Медицинский – до 15

	Максимальная скорость/напор
	300/32

	Маневренность (килевая/по оси)
	1.5/2.5

	Энергетические накопители
	3

	Энергия
	240

	Скорость восстановления энергии
	3 (средняя)

	Орудийная платформа
	Носовая, кормовая, левого и правого борта

	Стандартное вооружение
	Лучевые лазеры

	Ракетные пилоны
	2

	Энергетические усилители
	Предусмотрено

	Военные щиты
	Предусмотрено

Медицинский: не предусмотрено

	Оборудование для гиперперехода
	Предусмотрено

	Возможность приобретения
	В свободной продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	5

	Базовая цена
	125 000 Cr
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Рис. 17

Одна из обычных модификаций этого судна – Морей Медикал Боат (Moray Medical Boat), хорошо различимая по стандартной полосато-красной окраске (™) корпуса. Медицинское судно, как правило, перевозит груз медикаментов, и само собой разумеется, что эта специфическая комбинация - внешний вид и груз - делают его распространенной жертвой пиратства. 

3.1.14 «Питон» (Python)

Первоначально производился на Инерианской орбите (Inera) компанией Уотт и Притни (Whatt и Pritney). Мощный Питон (рис. 18) – один из старейших кораблей, он используется с 2700 года. Однако, несмотря на возраст проекта, судно является чрезвычайно надежным для его габаритов и при этом дешевым, т.е. привлекательным для многих звездных торговцев. Однако те из них, кто уже заработал состояние предпочитают более современные и модные, а значит сексуальные суда. Если своевременно производить техническое обслуживание и не нарушать правила эксплуатации оборудования. Питон может служить вам вечно!
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Рис. 18

Подавляющее большинство Питонов, выпущенных столетия назад, все еще в рабочем состоянии трудятся без сбоев. Питон можно считать прямой противоположностью такому судну, как Массарена (Mussurana), которое является быстрым и роскошно отделанным (если не сказать чрезвычайно дорогим) судном. Питон в хорошем состоянии, на свободном рынке, обойдется в 200 000 кредитов и это, вне всякого сомнения, будет хорошим соотношением цены и качества, к тому же вы сможете расширить его грузовой отсек со 100 тонн до 115. Питон легко найти в продаже и фактически все верфи оказывают услуги по его техническому обслуживанию и ремонту, причем стоимость таких услуг невелика.

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	74 × 37 × 130

	Грузоподъемность, т
	100

	Дополнительный грузовой отсек, т 
	Предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	200/20

	Маневренность (килевая/по оси)
	0.8/2

	Энергетические накопители
	7

	Энергия
	450

	Скорость восстановления энергии
	2.5 (ниже средней)

	Орудийная платформа
	Носовая, кормовая, левого и правого борта

	Стандартное вооружение
	Пульсирующие лазеры

	Ракетные пилоны
	2

	Энергетические усилители
	Предусмотрено

	Военные щиты
	Не предусмотрено

	Оборудование для гиперперехода
	Предусмотрено

	Возможность приобретения
	В свободной продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	4

	Базовая цена
	200 000 Cr


Питоны также являются популярным объектом для модернизации, т.к. они обладают  простой конструкцией и достаточно вместительны. Одно из самых известных переоборудований Питона – демонтаж оборудования и переделка в орбитальное казино и бар Вудфорда (Woodford), который был отбуксирован на орбиту Заонсе (Zaonce). Казино вполне успешно работало в течение пятнадцати лет, пока местным властям не стало известно, что его использовали для отмывания денег. Судно было повреждено во время полицейской акции по его захвату и не подлежало ремонту. Питон, находящийся в аварийном состоянии продолжал находится на орбите еще год, пока окончательно не развалился и не был растащен космическими мусорщиками. 
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Рис 19 Поврежденный огнем полицейских судов,

пиратский Питон выпускает спасательную капсулу

Неприхотливость в обслуживании, отсутствие проблем с запасными частями и относительно большая грузоподъемность сделали его популярным среди космических пиратов, которые используют судно для складирования и транспортировки награбленного. Существует своего рода пиратская традиция по которой суда перекрашивают полностью или добавляют к фабричной окрасе отдельные детали. Например, изображение черепа с перекрещенными костями. Одна из наиболее распространенных и узнаваемых окрасок пиратского Питона называется «Черный пес» - она хорошо контрастирует со стандартной бледно-зеленой и опытный пилот сразу распознает по ней пирата. Стоит отметить, что пиратские Питоны редко или почти никогда не встречаются в одиночку; если вы находите такое судно - ждите, что вскоре за дело примутся его напарники. 

Недавно в продаже появилась модификация Питона именуемая Питон Турбо (Python Eunectes Turbo (ET)), это редкое и более дорогое судно, которое поразило рынок и мгновенно нашло своих почитателей, в т.ч. и среди пиратов. Модель значительно усовершенствована – обладает повышенной скоростью, маневренностью и при этом не теряет в грузоподъемности, хотя по прочности корпуса слегка уступает старым образцам. Тем не менее, вам будет не так просто пустить в расход пирата, владеющего Питоном Турбо.  

3.1.15 Орбитальный Челнок (Orbital Shuttle)

Шатлы – довольно вместительные суда, применяемые для доставки с планет на орбиту и обратно пассажиров и грузов. Несмотря на свои небольшие размеры, по грузоподъемности они во многом превосходят некоторые из межзвездных кораблей, однако двигатели не способны доставить их даже на соседние планеты системы. Иногда шатлы используются в качестве космических мусорщиков. Галактический военно-космический флот так же не пренебрегает использовать орбитальные челноки в своих целях, например, для высадки десанта.

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	20 × 20 × 31

	Грузоподъемность, т
	30

	Дополнительный грузовой отсек, т 
	Не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	100/20

	Маневренность (килевая/по оси)
	1/2

	Энергетические накопители
	1

	Энергия
	150

	Скорость восстановления энергии
	1 (низкая)

	Орудийная платформа
	Нет

	Стандартное вооружение
	Не предусмотрено

	Ракетные пилоны
	0

	Энергетические усилители
	Не предусмотрены

	Военные щиты
	Не предусмотрены

	Оборудование для гиперперехода
	Не предусмотрено

	Возможность приобретения
	Не для свободной продажи

	Технический уровень планеты, не ниже
	-

	Базовая цена
	-


3.1.16 «Сайдвиндер» разведывательное судно
 (Sidewinder scout ship)

Разработанное Фалконом де Лейсом (Faulcon de Lacy) и построенный на орбитальной верфи Онрира (Onrira Orbital Shipyards) корпорацией Спалдер и Старблэйз (Spalder and Starblaze Inc) по заказу Галактического военно-морского флота для многоцелевого использования, судно было поставлено на массовое производство в 2982 году. Спецификация составлялась с учетом, что Сайдвиндер («Маленькая гадюка») будет недорогим судном и его производство позволит выпускать тысячи машин в год.

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	64 × 16 × 32

	Грузоподъемность, т
	0

	Дополнительный грузовой отсек, т 
	Не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	370/37

	Маневренность (килевая/по оси)
	1.6/2.8

	Энергетические накопители
	3

	Энергия
	240

	Скорость восстановления энергии
	2 (слабая)

	Орудийная платформа
	Носовая

	Стандартное вооружение
	Целевое

	Ракетные пилоны
	0

	Энергетические усилители
	Не предусмотрено

	Военные щиты
	Не предусмотрено

	Оборудование для гиперперехода
	Не предусмотрено

	Возможность приобретения
	Не для свободной продажи

	Технический уровень планеты, не ниже
	-

	Базовая цена
	-


 В то время как Галактический военно-космический флот все еще использует тысячи этих маленьких судов для рекогносцировки и в качестве легкого истребителя,  в последние годы его все чаще можно наблюдать среди эскорта торговцев. Состоятельные торговцы, транспортирующие крупные грузы судами класса Анаконда используют Сайдвиндер, чтобы восполнить нехватку маневренности. Маленькое судно трудно поразить и оно может обладать достаточной боевой мощностью, если будет оборудовано лучевыми лазерами. Сайдвиндер не несет гипердвигателей и обычная тактика для его пилота – держаться поблизости от флагманского корабля, что бы в момент, когда будет открыт проход в гипертуннель, последовать за ним. Учитывая небольшие размеры истребителя, большое их число может одновременно совершить гиперпереход, что позволяет торговцу – владельцу или нанимателю быть уверенным в своей безопасности в месте назначения.

Сайдвиндер считается «оружием наемников», часто молодые пилоты с хорошей реакцией нанимаются эскортировать торговые корабли в опасных предприятиях. Низкая стоимость судна и его маневренность дают возможность пилотам зарабатывать себе на жизнь не участвуя в коммерции.

Нередко пилоты Сайдвиндера становятся пиратами, составляя эскорт более крупным судам. Известные космические псы нанимают их на случай, если бой будет проигран – в этом случае они потеряют не так много. Кроме того, группа Сайдвиндеров, развивающих хорошую скорость, может использоваться для быстрого сбора грузовых контейнеров, оставленных на поле боя. 

Опасайтесь Сайдвиндера замеченного в одиночку -  почти наверняка это пират, чьи подельники неподалеку – вне радиуса действия вашего сканера.

3.1.17 Транспортер (Transporter)

Судно класса Шаттл, производства Лакон Спейсвейс (Lakon Spaceways), известный так же под кодом MC15 или как Скоростной транспортный шаттл (Quiсk Transport Shuttle) – судно среднего радиуса действия, могущее преодолевать расстояние в 0,1 светового года и оборудованное установкой искусственной гравитации. Это позволяет ему нести на борту  до нескольких десятков пассажиров и иметь грузоподъемность в 12 тонн. Транспортер может совершать посадку на астероидах, космических станциях, входить в атмосферу и приземляться на поверхностях планет, в т.ч. почти всех жидких поверхностях кроме кислотных.

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	30 × 8 × 25

	Грузоподъемность, т
	12

	Дополнительный грузовой отсек, т 
	Не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	100/20

	Маневренность (килевая/по оси)
	1/2

	Энергетические накопители
	2

	Энергия
	150

	Скорость восстановления энергии
	3 (средняя)

	Орудийная платформа
	Носовая

	Стандартное вооружение
	Различное

	Ракетные пилоны
	0

	Энергетические усилители
	Не предусмотрено

	Военные щиты
	Не предусмотрено

	Оборудование для гиперперехода
	Не предусмотрено

	Возможность приобретения
	Не для свободной продажи

	Технический уровень планеты, не ниже
	-

	Базовая цена
	-


3.1.18 «Гадюка», патрульное судно (Viper Patrol Craft)
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Рис. 20
Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	96 × 32 × 96

	Грузоподъемность, т
	0

	Дополнительный грузовой отсек, т 
	Не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	320/32

	Маневренность (килевая/по оси)
	1.8/2.8

	Энергетические накопители
	2

	Энергия
	180

	Скорость восстановления энергии
	4 (хорошая)

	Орудийная платформа
	Носовая

	Стандартное вооружение
	Лучевой лазер специального назначения

	Ракетные пилоны
	1

	Энергетические усилители
	Не предусмотрены

	Военные щиты
	Не предусмотрены

	Оборудование для гиперперехода
	Не предусмотрено

	Возможность приобретения
	Нет в свободной продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	-

	Базовая цена
	-


Характерную форму этого патрульного судна, напоминающую  наконечник стрелы (рис. 20), можно увидеть и безошибочно распознать возле любой космической станции и даже в самых опасных системах, где полиция почти не финансируется. Випер, метко прозванный «Гадюкой» - маленькое судно, оптимизированное для рутинных патрулей полиции ГалаКопа, способно вселить страх в сердца контрабандистов и пиратов. Судно – типичный аппарат, управляемый одним пилотом, тем не менее, может нести на борту до 10 полицейских для рейдов против контрабандистов. 

 «Гадюка» - старый проект, начатый в 2762 году компанией  Фалкон Манспейс (Faulcon Manspace), расположенной на Реорте (Reorte). Однако, это один из немногих проектов, который оказался в нужном русле и до сих пор активно развивается. Хотя оригинальная модель Випера была медленной и прочность ее корпуса уступала многим другим судам того времени, она превосходно выполняла роль локального патруля, защиты космической ы станциного патрулирования и  времениться усле ти на борту до 10 полицейских















































станции  и  досмотров с целью предотвращения контрабанды.

Стандартное для Випера оснащение сигнальными лилово-синими огнями, которые являются для всех прочих судов наглядным приказом снизить скорость и остановиться для досмотра, не всегда хороший знак. Многие звездные командиры, преследуемые по закону за их правовой статус преступников или те, в чьих трюмах находится запрещенные к продаже товары, пытаются уйти от ответственности и скрыться от преследующей их «Гадюки», однако, зачастую эта попытка заканчивается смертельным исходом, поскольку полиция достаточно хорошо вооружена.

Незначительной модификацией патрульного судна является Випер для преследования (Viper-pursuit). Это судно предназначено для старших офицеров полиции – командиров крыльев, и опытных пилотов, возглавляющих операции по преследованию преступников и одиночному патрулированию. Существенным отличием Випера для преследования от простого патрульного судна является скорость – 360, против 320 и напор  - 36, против 32 у обычной модели.

Сегодня на черных рынках в системах с нестабильным правительством или анархиях можно встретить в продаже Виперы-ренегаты (Renegade Viper) – суда захваченные в неравном бою с пиратами, угнанные лихими ворами с хорошо охраняемых стоянок, незаконно списанные и переданные продажными полицейскими преступным авторитетам (рис. 21).  
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Рис. 21

Попытка остановить торговлю Виперами-ренегатами остается безуспешной, т.к. это судно крайне популярно среди космических разбойников – в качестве боевого корабля и в тоже время - приманки. Ничего не подозревающий торговец примет Випер за полицейский корабль, а когда тот подойдет на расстояние лазерного огня будет слишком поздно. Позорные для полиции ГалаКопа случаи, когда офицеры, совершившие при исполнении служебного долга различного рода преступления, скрывались от правосудия на штатных судах, заставили разработчиков Випперов и компании производящие сканирующее оборудование работать над задачей распознания предательских судов. Отчасти эта задача была ими решена, поэтому сегодня космическим пилотам настоятельно рекомендуется полагаться не только на свое зрение и чутье, но и на показания бортовых приборов.

3.1.19 «Гадюка», перехватчик (Viper Interceptor)

Випер-перехватчик – одно из самых быстроходных и опасных судов ГалаКопа. Все те, кто может похвастать, что однажды им удалось уйти от полицейской «Гадюки» будут откровенно лгать, если попытаются заявить что-то подобное о Випере-интерсепторе. Основанный на модели класса Виппер, этот истребитель дополнительно несет две ракеты, но его основное преимущество не в вооружении, и даже не в превосходной скорости восстановления энергетических щитов, а в стремительности и маневренности, которые превосходят почти любое гражданское судно. Далеко не каждая звездная система со стабильной экономикой может позволить себе флот или даже эскадрилью таких судов из-за их высокой стоимости. ГалаКоп держит производство и продажу интерсепторов под особым контролем и можно с уверенностью говорить, что ни один из них не попал в неблагонадежные или преступные руки. Дополнительные меры безопасности приняты и при отборе пилотов Випперов-перехватчиков – все они прошли специальную, в т.ч. психологическую подготовку, это старшие офицеры военно-космического флота и полиции из числа асов, рейтингом не ниже «Смертельно опасного».

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	96 × 32 × 96

	Грузоподъемность, т
	12

	Дополнительный грузовой отсек, т 
	Не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	520/50

	Маневренность (килевая/по оси)
	2/4.2

	Энергетические накопители
	4

	Энергия
	280

	Скорость восстановления энергии
	6 (превосходная)

	Орудийная платформа
	Носовая

	Стандартное вооружение
	Военные лазеры специального назначения

	Ракетные пилоны
	3

	Энергетические усилители
	Не предусмотрены

	Военные щиты
	Не предусмотрены

	Оборудование для гиперперехода
	Предусмотрено

	Возможность приобретения
	Исключены для продажи

	Технический уровень планеты, не ниже
	-

	Базовая цена
	-


3.1.20 Ворм, «Червь» (Worm)
Ворм - судно короткого радиуса действия. Обычно его встречают курсирующим между планетой и орбитальной станцией, и только в редких случаях – вне орбиты. «Червь» так же может транспортироваться к месту назначения большими судами, например, гигантской Анакондой или Боа.
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Рис. 22 «Ворм»
Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	26 × 12 × 30

	Грузоподъемность, т
	2

	Дополнительный грузовой отсек, т 
	Не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	110/12

	Маневренность (килевая/по оси)
	1/2

	Энергетические накопители
	1

	Энергия
	75

	Скорость восстановления энергии
	2 (слабая)

	Орудийная платформа
	Не предусмотрена

	Стандартное вооружение
	Нет

	Ракетные пилоны
	0

	Энергетические усилители
	Не предусмотрены

	Военные щиты
	Не предусмотрены

	Оборудование для гиперперехода
	Не предусмотрено

	Возможность приобретения
	Не для свободной продажи

	Технический уровень планеты, не ниже
	-

	Базовая цена
	-


Ворм - недорогой аппарат, который легко переоборудовать – он может служить для перевозок пассажиров, добычи руды и как спасательная шлюпка. Как правило, он не несет серьезного вооружения – только энергетические щиты для защиты от столкновений с микрометеоритами. Иногда на Ворм-ах устанавливают пульсирующий или горнодобывающий лазер, но это происходит крайне редко, т.к. гражданская модель не предназначена для ведения космического боя и такое усовершенствование вряд ли спасет даже от самого слабого противника. 

По последним слухам, на одной из секретных верфей на Рисдис (Reesdice) был угнан опытный образец Констриктора – угонщики использовали «Червя», замаскированного под военно-космический шаттл, чтобы проникнуть в расположение верфи. Констриктор до сих пор не найден…

3.1.21 Военный корабль таргоидов (Thargoid Warship)
Отличительная восьмиугольная форма военного корабля таргоидов, хорошо известна во всех частях нашей Галактики. Его появление может приветствовать разве что охотник за головами обладающий «железной задницей» сравнимой с хорошо вооруженными военными судами. Ни одна из зафиксированных встреч с судами Таргонда не заканчивалась мирно. Единственными признаками человечности могут считаться неуклюжие попытки пилотов-таргоидов выйти на связь с атакуемыми кораблями, но даже в этом случае такая попытка скорее походит на психологическую атаку, т.к. в переговорном устройстве зачастую можно услышать лишь набор несвязных слов, к примеру: «Почему гроиган танцевал?» или «Сильные комедии будут съедены, поэт!», однако некоторые выглядят вполне угрожающе.
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Рис. 23 Военный корабль таргоидов
Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	328 × 56 × 328

	Грузоподъемность, т
	0

	Дополнительный грузовой отсек, т 
	Не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	500/50

	Маневренность (килевая/по оси)
	1/2

	Энергетические накопители
	Не предусмотрены

	Энергия
	600

	Скорость восстановления энергии
	3.0 (средняя)

	Орудийная платформа
	1

	Стандартное вооружение
	Таргоидные лазеры

	Ракетные пилоны
	На 5 таргонов

	Энергетические усилители
	Не предусмотрены

	Военные щиты
	Не предусмотрены

	Оборудование для гиперперехода
	Предусмотрено

	Возможность приобретения
	Не бывает в продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	-

	Базовая цена
	-


Сегодня большинство судов ГалаКопа способны принять бой против корабля таргоидов и уцелеть, но во времена, когда одним из самых мощных считалась Кобра Мк III, все было иначе – это небольшое гражданское судно таргоид легко уничтожал. С тех пор технология таргоидов не претерпела очевидных изменений, но и теперь они представляют собой высокоманевренные и чрезвычайно опасные из-за своих самонаводящихся лазеров  военные корабли. Организованные в рои, окруженные выводком боевых роботов-истребителей таргоиды всегда и везде смертельные враги человечества и любой другой разумной расы.
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Рис. 24 Начало массированной атаки таргоидов

3.1.22 «Таргон» - Таргоидский робот-истребитель (Thargoid Robot Fighter)

Таргон – беспилотный боевой катер, переносимый военным кораблем таргоидов и выпускаемый в боевой ситуации. Большая часть кораблей с Таргонда может нести на борту до 5 таких малых судов, развивающих довольно высокую скорость. Все они снабжены самонаводящимися импульсными лазерами и когда «материнский корабль» атакует противника, присоединяются к атаке, превращают ее в смертельный шквал лазерного огня. Роботы-истребители не имеют гипердвигателя, управляются искусственным интеллектом «материнского корабля» и после его уничтожения деактивируются.
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Рис. 25 Робот-истребитель таргоидов

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	19 × 5 × 18

	Грузоподъемность, т
	0

	Дополнительный грузовой отсек, т 
	Не предусмотрен

	Максимальная скорость/напор
	450/40

	Маневренность (килевая/по оси)
	1/2

	Энергетические накопители
	2

	Энергия
	150

	Скорость восстановления энергии
	3.0 (средняя)

	Орудийная платформа
	Носовой

	Стандартное вооружение
	Таргоидный импульсный лазер

	Ракетные пилоны
	0

	Энергетические усилители
	Не предусмотрены

	Военные щиты
	Не предусмотрены

	Оборудование для гиперперехода
	Не предусмотрено

	Возможность приобретения
	Не бывает в продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	-

	Базовая цена
	-


Тактика боя против Таргоидов

Одна из самых опасных ситуаций для командира космического судна – оказаться в межзвездном пространстве в компании полудюжины военных кораблей таргоидов. После такой неожиданной встречи выживают лишь самые удачливые или опытные пилоты. Распространенное мнение о том, что пилоты с Таргона не знают страха, часто приводит к заблуждению об их безрассудности. Однако, это не так. Таргоиды – единственный инородный враг ГалаКопа, расположение их родного мира неизвестно так же, как и места дислокации в пределах нашей Галактики. Кроме того, мы не располагаем какими-либо сведениями о целях таргоидов. Причины непримиримой войны, длящейся не одну сотню лет, все еще остаются загадкой. Тактика таргоидов напоминает партизанскую войну – большая часть нападений совершается по принципу «нанести удар и уйти». Довольно часто суда таргоидов можно встретить возле навигационных буев, где они поджидают свои жертвы. Иногда на звездных трассах планетарного значения, иногда – возле орбитальных станций. На сегодняшний день зарегистрированы сотни случаев нападения таргоидов на космические станции. Как правило, такие рейды совершают небольшие группы, но встречаются и одиночные нападения. Военные инженеры ГалаКопа так же предполагают, что таргоиды использует неизвестное устройство, позволяющее принудительно прерывать гиперпрыжки других судов. В таком случае группа таргоидов располагается в межзвездном пространстве, активирует устройство и ждет, пока проходящее в ближайшем гипертуннеле судно не выпадет из гиперпространства. Прерванный гиперпрыжок негативно сказывается на работе навигационных систем и бортового оборудования, это зачастую приводит к тому, что оказавшись лицом к лицу с таргоидами, пилот ГалаКопа будет иметь неисправное судно. Наиболее распространенные неисправности такого рода – поломки двигателей и утечки в топливных резервуарах. Тысячи пилотов попадали в подобную ситуацию и даже справившись с десятком таргоидов погибали, т.к. не имели возможности добраться до ближайшей планетной системы.

ГалаКоп ежегодно тратит миллиарды кредитов на нейтрализацию угрозы таргоидов. Крейсеры типа «Бегемот» патрулируют космическое пространство в поисках засад таргоидов и готовы выйти в рейд при первом же сообщении об их обнаружении.

Как правило, получив первые повреждения от лазерного огня противника, военные корабли таргоидов выпускают для поддержки роботов-истребителей, т.н. «таргонов». Роботы управляются кораблем, который несет их на борту. Сам по себе, таргон не представляет большой опасности, но обычно такие роботы запускаются не по одному, а группой до пяти истребителей. По свидетельствам очевидцев некоторые корабли выпускают и большее число роботов. Если же вы столкнулись не с одним военным кораблем, а с несколькими, вскоре после начала боя все пространство вокруг будет кишеть таргонами и даже пилота располагающего «железной задницей» в считанные секунды разрежут лазерами. Не рекомендуется во время боя преследовать таргона. Несмотря на легенды, распространяемые о таргоидах в основном торговцами, защита их кораблей не представляет собой что-то экстраординарное. Некоторые суда типа крейсера класса «Питон» защищены значительно лучше. Поэтому эффективным способом ведения боя в такой ситуации является быстрое уничтожение «материнских кораблей» - в этом случае неуправляемые роботы прекратят огонь и безвольно повиснут в космическом пространстве. Следует помнить, что таргоны – полноценная боевая единица и их уничтожение засчитывается Федерацией Элиты, как и любое другое судно, поэтому у пилота обезвредившего военный корабль таргоидов есть выбор – он может забрать неуправляемые роботы на борт и потом продать их как чужеродный предмет на любом рынке или продолжать методично расстреливать из лазеров.
В целом для успешного ведения боя против таргоидов вам понадобятся военные лазеры. Помните, что уничтожив один военный корабль таргоидов, вы не избавились полностью от угрозы таргонов - роботов-истребителей им выпущенных, т.к. другой корабль таргоидов может взять их под контроль. Наиболее распространенная лазерная тактика ведения боя против таргоидов заключается в том, что бы как можно быстрее уничтожить первый корабль – пусть даже ценой перегрева носового лазера и приняться за второго противника. На этот случай опытные пилоты рекомендуют иметь дополнительно кормовой военный лазер.

Боевая тактика с использованием ракет тоже может оказаться эффективной, однако вам придется применять ракеты устойчивые к воздействию ЕСМ (ECM hardened missiles), т.к. обычные таргоидами быстро подавляются. Попадание ракеты ослабит защиту военного корабля, что позволит его относительно легко уничтожить. Оборонная промышленность ГалаКопа давно разработала серию военных ракет, в т.ч. специальных – предназначенных для поражения кораблей таргоидов, но найти их в свободной продаже не так просто.

Следующий способ борьбы с таргоидами – использование энергетической бомбы. Однако настоятельно рекомендуется перед ее активацией сделать несколько залпов по кораблям противника с целью ослабить их защиту, а так же выманить роботов-истребителей - корабли с неповрежденной энергетической защитой после взрыва энерго-бомбы могут уцелеть, а с ними и таргоны находящиеся на борту. Взрыв энерго-бомбы уничтожит роботов в космическом пространстве и выведет из строя корабли Таргонда, но учтите, что активировать энерго-бомбу следует только в том случае, если поблизости нет дружественных кораблей, иначе это существенным образом отразится на вашем легальном статусе. Если при выполнении миссий для Военно-космического флота Галакопа, в радиусе поражения энерго-бомбы окажутся свои военные суда, они примут вас за противника и атакуют.

Q-бомба не менее эффективна в бою с таргонами. Это сокрушительное устройство уничтожит все в радиусе своего действия, поэтому перед ее применением убедитесь, что топливные инжекторы работают исправно, а в баках достаточно топлива, иначе вас ждет героическая смерть от своего же оружия. Сброс Q-бомбы следует производить как можно ближе к скоплению кораблей таргоидов, т.к. они обладают высокой скоростью и могут уйти из зоны поражения. Эти бомбы часто используются военными корреспондентами, т.к. зрелище взрывающихся в зеленой вспышке судов с Таргонда чрезвычайно эффектно.

Так как таргоны могут быть захвачены, многие из этих управляемых роботов были доставлены в исследовательские лаборатории ГалаКопа. К примеру, в военно-космический научно-исследовательский комплекс на Рибилеби (Naval research and development complex on Ribilebi), где их разобрали и тщательным образом изучили. Благодаря этим исследованиям сегодня ГалаКоп обладает знаниями о таргоидах и их технологиях. В таргонах используют энергию эквивалентную вырабатываемой двумя стандартными генераторами и ее восполнение происходит со средней скоростью, однако природа этой энергии по прежнему неизвестна. Тоже касается боевых лазеров таргоидов -  на таргонах установлены лазеры соответствующие обычным импульсным лазерам, а на военных кораблях, смонтированы т.н. «таргоидные лазеры», чуть более эффективные, чем военные. Зеленый цвет лазерного луча так же связан со спецификой применяемой таргоидами энергии. Исследования таргонов дают ключи к разгадке конструкции и других особенностей военных кораблей таргоидов, однако пилоты-таргоиды всегда сражаются насмерть – до полного разрушения корабля, поэтому ни один из них никогда не попадал в руки землян. Исключение составляет случай 3051 года, когда при загадочных обстоятельствах кораблем таргоидов управлял пилот-человек, но судно пропало без вести и судьба его командира до сих пор неизвестна.

Несмотря на крупномасштабные исследования, Военно-космический флот не добился значительных успехов в разработке новой военной технике основанной на технологиях таргоидов, к примеру, все попытки создать самонацеливающиеся лазерные башни, установленные на военных кораблях таргоидов, оказались неудачными. Неизвестен и состав топлива, предположительно применяемого на кораблях таргоидов. Любой пилот, который когда-либо встречал корабли таргоидов, знает, что выброс энергии или продуктов переработки двигательной системы при их движении не наблюдается. Невозможно так же различить где у корабля таргоидов находится носовое и кормовое отделение, т.к. он способен с одинаковой скоростью двигаться во всех направлениях.
3.2 Орбитальные станции


3.2.1 Кориолис (Coriolis)

Первая орбитальная станция типа Кориолис (рис. 26) была введена в эксплуатацию на орбите Лэйв в 2752 году. Она являлась стандартом космических портов ГалаКопа в течение многих следующих лет. Опытный образец станции, разработанный в лабораториях GASEC (Галактического Центра Астронавтики  и Исследований космоса - Galactic Astronautic and Space Exploration Center) все еще можно наблюдать на орбите Ветитице (Vetitice). Он считается первой вехой в освоении космического пространства, как среды обитания. Поскольку предыдущие модели станций оказались намного более уязвимы, широкое распространение Кориолисов было беспрецедентно быстрым – они строились во всех уголках галактики и стали основой  экономического потенциала ГалаКопа.

 

 


Рис. 26
Хотя форма станций Кориолис с легкой руки непрофессионалов названа  «шестиугольной», фактически она представляет собой «cuboctahedra». Как проектировщики первоначально пришли к решению использовать эту основательную форму – сказать сложно, однако, существует предположение, что она явилась данью моде на исследования геометрической простоты в искусстве и философии того времени. Кроме того, существует легенда по которой однажды вахтер или уборщик из GASEC, увидев первый проект Кориолиса, рассмеялся в лицо его конструктору и сказал, что любая вещь, имеющая подвижные части легко ломается, после чего проект был полностью пересмотрен.

Модернизациями Кориолисов стали станции типа Додо, Ико и Торус, последняя была спроектирована уже в другой традиции. Поскольку станции Кориолис стали привычным зрелищем для всех восьми областей Галактики, разработчики нередко видоизменяли их в целях адаптации к местным формам жизни, а так же по эстетическим причинам.

Попытки отдельных планетарных правительств или межзвездных образований требовать суверенитета так же и для их космических станций не увенчались успехом, т.к. повсеместно проводится политика объединения станций под властью ГалаКопа. Орбитальные станции считаются политически нейтральными территориями.

Будучи самой старой моделью орбитальной станции, Кориолисы обычно населены гуманоидами самых разных культур и происхождения, но все они предпочитают гравитацию и атмосферу близкую к земной.

3.2.2 Додо (Dodecahedron Station)

Сокращенно названные «Додо», эти станции стали не менее привычными в Галактике, чем Кориолисы. В основном их можно увидеть в системах с высоким уровнем технического развития (рис. 27). Первый опытный образец, разработанный GASEC, был построен на орбите Леести (Leesti) в 3180 году, после того, как прежняя станция Кориолис получила критически повреждения при столкновении с кометой Hal 9001. Новая модель – Додо, имела укрепленный корпус.




Рис. 27
3.2.3 Ико (Icosahedron stations)

Двадцатигранная станция или «Ико» (рис. 28), появилась в 3137 году после заказа ГалаКопа на более вместительные орбитальные станции. Разработчик все та же GASEC.



 


Рис. 28
3.2.4 Астероиды отшельников (Rock hermit)

Обычно отшельники выбирают для своих целей крупные астероиды, остающиеся после выработок полезных ископаемых (рис. 29). Такую практику впервые применили геологи-разведчики, использовавшие астероиды в качестве бесплатной базы – опорного пункта проведения их операций. Сегодня, как правило, на выработанных астероидах размещаются отставные охотники за головами, пираты и контрабандисты, имеющие проблемы с законом.
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Рис. 29
Оборудованные наподобие орбитальных станций, астероиды отшельников являются желанной находкой для космических торговцев и бойцов. На них действуют небольшие рынки, где можно совершать выгодные торговые операции, в т.ч. с нелегальными товарами, обмениваться слухами. Большим спросом здесь пользуются предметы роскоши, продовольствие и алкоголь.

Некоторые астероиды отшельников давно имеют собственные флотилии истребителей и готовы защитить свой дом от любых посягательств, часть из них превратилась в настоящие пиратские базы.

Не так давно неизвестной компанией без лицензии на производство навигационного оборудования был выпущен специальный Локатор для определения астероидов отшельников (Rock Hermit Locator), благодаря которому можно легко разыскать отшельника в скоплении других астероидов любой звездной системы. Локатор дополнением к устройству предварительного навигационного планирования (advanced space compas).

3.3 Легенды 

3.3.1 Корабли поколений

До того, как были изобретены гипердвигатели, человечество отправлялось к звездам на огромных и величественных кораблях, где сменялось не одно поколение во время перелета. Некоторые так и числятся пропавшими без вести, и если тела их пилотов и экипажа за тысячу лет не рассыпались прахом, то, по предварительным подсчетам, на них могло смениться до 30 поколений. Возможность отыскать такой корабль в межзвездном пространстве все еще существует. Наказание за нападения на такой корабль – всеобщее презрение и полное изгнание (правовой статус «Изгой» (Outlaw)) . Корабли поколений встречаются при установке соответсвующих расширений.
3.3.2 Раксла (Raxxla)

Ракксла - легенда такая же старая, как история космических полетов. При ее упоминании разговоры прекращаются и остаются только многозначительные взгляды. Родители с малых лет рассказывают детям сказки о призрачной планете, где-то в глубинах космоса. История о Ракксле способна воодушевить молодых пилотов, но люди опытные всегда готовы остудить этот пыл рациональным замечанием. Название планеты можно встретить повсеместно в поп-культуре, куда оно прочно вошло в качестве синонима недостижимого «Золотого мира», дающего несметные богатства или доступ к самым сокровенным тайнам Галактики.

 Расхожее мнение о том, что Ракксла в действительности планета ничем не подтверждена. Само ее существование вызывает сомнение, т.к. слухи о ней происходят из пограничных миров, торговых постов и других удаленных от цивилизации мест. Для установления места расположения Раккслы было предпринято множество экспедиций. Некоторые исследователи предполагают, что путь к планете пролегает через портал, возможно инородного происхождения. Кроме того, можно услышать заявления о том, что его охраняет некое тайное общество – корпус беспощадных, совершенно сумасшедших пилотов имеющих боевой рейтинг не ниже «Элиты». 

Существует или нет Ракксла – дело времени. Вопрос только в том, как долго она будет оставаться загадкой. Единственный совет, который можно дать отправляющимся на ее поиски – не верить всему, что вы о ней слышали и не отступать ни перед какими трудностями! Вполне возможно, что разработчики её незаметно добавят, но пока, судя по всему её не существует.
4. Оборудование

4.1 Устройство предварительного навигационного планирования (Advanced Navigational Array)

Во время своих скитаний по галактике, космическим пилотам не раз приходится выбирать наиболее эффективный маршрут от одной звездной системы к другой. Планирование пути может стать утомительным занятием и, кроме того, часто сопряжено с ошибками, которые могут стоить пилоту не одну сотню кредитов – в одних случаях расстояния между промежуточными пунктами перелетов могут казаться близкими к стандартному расстоянию в 7 световых лет, которое может преодолеть судно за один гиперпрыжок, но фактически такое расстояние окажется больше и придется изменять маршрут в процессе рейда, в других случаях точка назначения может оказаться и вовсе недостижимой. 

Устройство предварительного навигационного планирования (ANA) – модернизированное программное обеспечение для навигационного бортового компьютера, которое позволяет планировать маршруты большой протяженности на галактических картах. Ее текущая версия делает возможным выбор маршрута, основываясь на Межзвездной сети космических путей для той или иной области Галактики и на разметке на данной сети предполагаемого маршрута. Программа автоматически выдает минимизированный по количеству гиперпрыжков и расстоянию до заданной точки маршрут. Пилот использует программу как рекомендательное и вспомогательное средство – окончательное решение о маршруте он принимает самостоятельно.

Программа активируется клавишей «^» (Shift + 6) и работает в режиме окна галактической карты, которая вызывается двойным нажатием клавиш «F6»  или «6». Межзвездная сеть космических путей будет демонстрироваться до тех пор, пока клавиша «^» удерживается нажатой. Если вам необходимо проложить предварительный маршрут необходимо выставить крестообразный курсор в конечную точку маршрута – любую звездную систему и активировать программу (см. примеры на рисунках ниже).
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Рис. 30 Галактическая карта. Курсор выставлен на звездной системе в которой находится судно.
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Рис. 31 Курсор зафиксирован на системе Inbe, нажатая и удерживаемая клавиша «^» позволяет видеть Межзвездную сеть космических путей (белые линии) и предлагаемый программой маршрут (желтые линии и названия звездных систем).
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Рис. 32 Курсор зафиксирован на предполагаемой конечной точке маршрута, клавиша «^» нажата и удерживается, однако, программа не выдает маршрута, т.к. система назначения расположена в обособленном секторе Гагалктики, не связанном космическими путями с звездной системой в которой находится судно.

Устройство предварительного навигационного планирования доступно на любой планете с техническим уровнем не ниже 7. Стоимость – 2250 кредитов. 

ВНИМАНИЕ! Это оборудование не поддерживается в версиях Oolite до 1.67

4.2 Модифицированный космический компас (Advanced Space Compass)

Космический компас входит в состав стандартного навигационного оборудования любого корабля. Вы можете видеть его на приборной панели внизу справа – он представлен в виде синего круга с перекрестием, в котором изображено условное обозначение планеты, станции и т.д.: на компас указы).
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Рис. 33 Фрагмент приборной навигационной панели. На компас указывает красная стрелка.

Модифицированный космический компас – доработанный астронавигационный компас модели GW-99, производства компании Тайлей-Фейнман (Tyley-Feynman), который включает несколько дополнительных функций, чрезвычайно полезных для космического пилотирования. Оборудование предназначено для быстрой и точной ориентации вблизи орбитальных станций и на межпланетных космических линиях.

В обычном режиме простой компас и модифицированный показывают расположение судна относительно планеты:

[image: image38.png]


Судно держит курс на планету 
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Судно держит курс, при котором планета расположена за кормой

Модифицированный компас активируется нажатием клавиши «\». Последовательное нажатие этой же клавиши позволяет перебирать объекты, положение судна относительно которых фиксирует компас:
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 Судно держит курс на звезду 
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 Судно держит курс, при котором звезда расположена за кормой

Навигационные буи (бакены) на компасе обозначены треугольником – буи возле орбитальной станции идентифицируются литерой «N», буи в точке выхода из гиперпространства литерой «W». Существуют так же обозначения для других бакенов и разнообразных нестандартных объектов – специфических космических станций и кораблей, которые можно обнаружить, воспользовавшись модифицированным компасом. Ниже приведены основные обозначения часто встречающихся объектов:
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 Судно держит курс на навигационный буй точки выхода из гиперпространства
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 Судно держит курс от навигационного буя точки выхода из гиперпространства
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 Судно держит курс на навигационный буй орбитальной станции
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 Судно держит курс от навигационного буя орбитальной станции
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 Судно держит курс на орбитальную станцию
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 Судно держит курс от орбитальной станции
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 Судно держит курс на выбранную цель
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 Судно держит курс от выбранной цели

Модифицированный космический компас доступен на любой планете с техническим уровнем не ниже 7. Стоимость – 650 кредитов.

4.3 Расширенный грузовой отсек (Cargo Bay expansion)

Конструктивные особенности судов позволяют их доработку с целью увеличения грузоподъемности. Поскольку эта операция существенно влияет на инерционный баланс судна и соответственно на его поведение в гиперпространстве, во-первых, лишь немногие суда могут быть модифицированы подобным образом и, во-вторых дополнительный 15-тонный грузовой отсек, который на них устанавливается является стандартизированным блоком. Многочисленные попытки самостоятельно приспособить несколько таких блоков на различные типы судов, как правило, приводили к очевидным фатальным последствиям для пилотов или исчезновению кораблей в гиперпространстве.

Примеры типов судов на которые может быть установлен расширенный грузовой отсек:

- Кобра Mk III (Cobra Mk III);

- Морей Стар Боат (Moray Star Boat);

- Питон (Python);

- Крейсер класса Питон (Python Class Cruiser).

Примы типов судов на которые не устанавливается расширенный грузовой отсек:

- Аддер – «Уж» (Adder);

- Анаконда (Anaconda); 

- Аспид Mk II (Asp Mk II); 

- Боа – «Удав» (Boa); 

- Крейсер класса Боа (Boa сlass Cruiser);

- Кобра Mk I (Cobra Mk I);

- Фер-де-Ланс (Fer-de-Lance); 

- Массарэна (Mussurana).

Однако в настоящее время крупнейшими кораблестроителями и производителями оборудования для космических судов ведется разработка грузовых отсеков большей вместимости.

Расширенный грузовой отсек доступен на любой планете, в т.ч. с техническим уровнем 1. Стоимость – 400 кредитов.

4.4 Стыковочный компьютер (Docking Computers)

Может показаться, что к тому моменту, когда пилоты-новички уже заработали достаточно кредитов, что бы купить себе стыковочный компьютер, он им не нужен, так как любой из них уже совершил достаточно ручных стыковок с орбитальной станцией, что бы не нуждаться в специальном оборудовании. Однако, стыковочный компьютер – полезное приспособление, позволяющее не только значительно упростить рутинный и долговременный процесс стыковки, но и выручить вас в сложной ситуации, например, когда у вас нет второго пилота, а вам срочно нужно посетить санитарный узел (Помните, что выброс санитарных резервуаров в процессе стыковки строго запрещен – нарушение этого правила ведет к наложению штрафа по статье 2, артикул 4а «Антисанитарное поведение» и статье 1, артикул 5 «Вандализм в отношении собственности ГалаКопа», наказание помимо штрафа включает исправительные работы по очистке прилегающего к орбитальной станции космического пространства от несанкционированных бытовых и промышленных отходов). Кроме того, стыковочный компьютер предохранит вас от случайных столкновений, виновником которых могут быть другие пилоты и от различных несчастных случаев.

Стыковочный компьютер активируется и деактивируется клавишей «с». Автопилот приведет судно на установленное расстояние от орбитальной станции, сделает запрос, получит разрешение на стыковку, выставит судно в очередь, если одновременно с вами посадки на станцию ожидают другие суда и в конечном итоге совершит стыковку.

Компьютер автоматически сопровождает стыковочные действия проигрыванием мелодии для релаксации, однако, музыка в совокупности с достаточно медленными действиями искусственного интеллекта автопилота скорее раздражает, чем успокаивает большинство пилотов-ветеранов, поэтому в компьютере предусмотрена функция для ее включения/выключения – клавиша «s». 

Другая дополнительная опция стыковочного компьютера – активация индуктора сна (нажатие клавиши «D» (Shift + d)).  Работа индуктор погружает пилота в кратковременный гипнотический сон на время стыковочных операций, который прерывается уже на станции.

В некоторых случаях необходимо стыковка не с орбитальными станциями, а с другими крупными космическими объектами, например, с военными кораблями или астероидами отшельников. В этом случае автоматическая стыковка выполняется после нажатия клавиши «С» (Shift + с)

Стыковочный компьютер – высокотехнологичное оборудование, он доступен на любой планете с техническим уровнем не ниже 9. Стоимость – 1500 кредитов.

4.5 Электронная противоракетная система (Electronic Counter Measures system/ E.C.M. System)

 Электронная противоракетная система (ЕСМ) – является одним из первых необходимых приобретений, если у вас есть желание выжить на космических трассах. ЕСМ подавляет – дает импульс на самоуничтожение, для всех ракет, выпущенных в пределах видимости. Стоит, однако, помнить, что некоторые виды военных ракет, торпед и других подобных им средств поражения защищены от воздействия ЕСМ и в этом случае лучший выход – уйти от них на форсаже или даже совершить гиперпрыжок.

ЕСМ активируется клавишей «е». Следует учесть, что действие ЕСМ требует расхода энергии и каждый раз во время ее работы будет использоваться энергия из энергетических накопителей вашего судна. Действие ЕСМ не постоянно, срабатывание и импульс на подавление ракет противника происходят в течение нескольких секунд - для ликвидации всех ракет, выпущенных после, придется снова активировать систему, что опять приведет к расходу энергии в накопителях.

Неопытных пилотов использование Е.С.М. , иногда, может даже испугать – действие системы выглядит как нечеткая электростатическая корона из синих разрядов, охватывающая судно, как кокон. Может показаться, что корабль подвержен какому-то внешнему воздействию, в то время как он защищается от опасности.

Электронная противоракетная система доступна на любой планете с техническим уровнем не ниже 2. Стоимость – 600 кредитов.

4.6 Спасательная капсула (Escape Pod)

Спасательная капсула – это, по сути, маленькое судно – шлюпка. В конструкции судна она представляет собой рубку, прилегающие к ней навигационные отсеки в которых находятся члены экипажа и небольшие двигатели с запасом топлива, способные доставить шлюпку к ближайшей орбитальной станции. В критической ситуации, когда каждая секунда может стоить жизни или смерти, командиру судна достаточно нажать аварийный рычаг и шлюпка будет активирована.
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Рис. 34 Спасательная шлюпка в действии –
спешит к ближайшей орбитальной станции.

К сожалению, выживание экипажа не гарантируется спасательной шлюпкой на 100 %. Если судно, к примеру, подверглось нападению пиратов, командир пиратского корабля и его стрелки будут видеть, как шлюпка отделилась от корабля и могут открыть по ней лазерный огонь, т.к. уцелевшие наверняка сообщат о пиратском нападении в полицию. Кроме того, спасательную капсулу можно захватить, а экипаж продать в рабство, что тоже выгоднее, чем оставлять их на произвол судьбы.  Несмотря на все это, спасательные капсулы спасли тысячи жизней и не стоит пренебрегать ими при снаряжении судна.

Как правило, вместе с приобретением спасательной капсулы вы оплачиваете страховой полис, который в случае потери судна позволяет вам получить взамен новое, включая все установленное оборудование, однако страховка не распространяется на груз. Как ни странно, при оформлении покупки и страхового полиса большее значение имеют уплаченные вами деньги, чем точное оформление всех бумаг – по этой причине криминалитет прибегает к использованию спасательных капсул в целях исправить свой легальный статус. Для удобства оперативного поиска преступников, правонарушения регистрируются на судно, которое значительно проще опознать, чем того, кто им управляет. По этой причине со сменой судна его командир числится как «чистый» перед законом.

Для того, что бы использовать спасательную капсулу вам необходимо нажать клавишу «Escape» на вашей астронавигационной консоли, остальная часть процесса автоматизирована. Все, что вы успеет увидеть, прежде чем погрузитесь в гипнотический сон – это корму вашего удаляющегося от капсулы судна. Если вам повезет – капсула доставит вас к ближайшему объекту способному принимать суда. Это не обязательно будет орбитальная станция ближайшей планеты – вы можете очнуться от сна, например, в астероиде отшельника.

  Спасательная капсула доступна на любой планете с техническим уровнем не ниже 6. Стоимость – 1000 кредитов.

4.7 Дополнительный энергетический отсек (Extra Energy Unit)

 К базовым энергетическим накопителям на вашем судне можно установить дополнительный генератор, который позволит увеличить скорость их перезарядки в случае расхода энергии. В первую очередь, это помогает быстрее восстанавливать энергетическую защиту в бою. Ни одна «Железная  задница» не обходится без такого генератора.

Дополнительный энергетический отсек доступен на любой планете с техническим уровнем не ниже 8. Стоимость – 1500 кредитов.

4.8 Дополнительный тепловой щит (External Heat Shielding)

Используется для дополнительной защиты судна от критических перегревов, например, при сборе топлива вблизи звезд. Будет полезен космическим геологам и исследователям. Действует автоматически с момента установки.

Стоимость Дополнительного теплового щита составляет 1500 кредитов.

4.9 Сборщик топлива (Fuel Scoops)

Оборудование известное как Сборщик топлива фактически имеет двойное назначение, иногда оно известно под наименованием Сборщика грузов (Cargo Scoops). В его конструкцию входят атомные сенсоры, мощный генератор электромагнитных полей, позволяющий захватывать солнечный ветер вакуумными конверторами, а так же конденсаторы космического топлива. Кроме того, сборщик способен захватывать небольшие объекты, например, грузовые контейнеры, обломки, космический мусор и т.п. Без сборщика топлива не обходится ни один уважающий себя космический пилот. Это оборудование позволяет быстро и без каких-либо финансовых затрат заправить ваши топливные баки, получая водород в области кроны звезды и очищая его от примесей для того, что бы он мог использоваться в качестве водородного топлива (hydrogen fuel), применяемого в гражданских судах. Преимущество сборщика заключается в том, что процедура получения топлива не вызывает радиационного загрязнения судна, как это происходит с военными судами, работа двигателей которых основана на процессах ядерного распада и для которых используют другое, т.н. «военное топливо» (military fuel).

Как мы уже говорили, сенсоры сборщика могут распознавать не газообразные массы и их захват сопровождается перемещением в грузовые контейнеры, поэтому сборщики топлива активно используются мусорщиками, очищающими торговые пути от космического мусора – металлических обломков и шлаков. Они применяются шахтерами, разрабатывающими на предмет нахождения полезных ископаемых астероиды, а так же космическими пиратами, подбирающими грузовые контейнеры с уничтоженных ими судов.

Использование сборщика топлива не требует специальных операций – оборудование работает автоматически. В случае со сбором различных малогабаритных космических объектов достаточно приблизиться к ним на малой скорости и подвести судно к объекту таким образом, что бы он попадал в зону захвата (на рисунке обозначена квадратом зеленого свечения):
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Как только объект появился в зоне захвата, он определяется сенсорами и начинается его захват конвекторами. Пилот отслеживает срабатывание сборщика по иконке оборудования на навигационной консоли (обозначена красной стрелкой):
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 В обычном состоянии иконка имеет зеленый цвет. В режиме сбора, во-первых, нижний стрелкообразный элемент иконки начинает мерцать и, во-вторых сбор сопровождается звуковым сигналом. 
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 Если грузовой отсек у вас заполнен и сборщик не может поместить туда новый объект, нижний стрелкообразный элемент иконки отображается красным

При сборе топлива пилоту необходимо приблизиться к звезде на расстояние достаточное для срабатывания сборщика топлива, однако важно следить, во-первых, за показателями температуры в кабине пилота и, во-вторых, за альтиметром – показаниями высоты на котором находится судно от ядра звезды. Возле звезды вас подстерегают две опасности – перегрев судна и столкновение со звездой, точнее вхождение в опасную зону, где судно может быть сожжено. Когда датчик температуры (на рисунке ниже указан красной стрелкой, обозначен «CT») покажет критическое ее повышение или критичным будет показание высоты (альтиметр указан синей стрелкой и обозначен как «ALT»), следует в спешном порядке удалиться от звезды, к примеру, используя топливные инжекторы, в противном случае вы изжаритесь прямо на пилотском кресле. Рекомендуется расположить судно на таком расстоянии от звезды, при котором окружающая температура не будет опасной. В любом случае ориентируйтесь на ваш сборщик топлива – процедура сбора недолгая, поэтому вы всегда успеете уйти в гиперпространство или удалиться от звезды на форсаже, прежде чем корпус судна раскалиться настолько, что произойдет взрыв.
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  Несмотря на сложность конструкции сборщик топлива доступен на любой планете с техническим уровнем не ниже 5 и стоит всего 525 кредитов.
4.10 Дополнительный топливный бак (Extra Fuel Tank)

Дополнительный топливный бак – бак к стандартному топливному резервуару, который встроен в ваш корабль. Он имеет вместимость позволяющую судну перемещаться на расстояние до 3 световых лет (стандартный топливный резервуар рассчитан на перелет в 7 световых лет). Особенность использования топливного бака заключается в том, что они размещаются подобно ракетам – в виде подвесок на корпусе судна и активируются так же, как и ракеты – нажатием клавиши «t» вы готовите бак к использованию (индикатор обозначающий бак меняет цвет с зеленого на желтый), а при нажатии клавиши «m» -  топливо «переливается» в топливный резервуар, пустой бак сбрасывается в космос и самоликвидируется. На судне, в зависимости от его модели, может устанавливаться несколько топливных баков. Если одновременно установлены и баки и ракеты, вы можете выбрать нужное перебором с использованием клавиши «y». Индикатор топливного бака отображается в виде квадрата (на рисунке обозначен красной стрелкой):
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Топливный бак – идеальное оборудование для долгих перелетов, когда необходимо прибыть в пункт назначения быстро – не тратя время на дозаправку от звезды или на орбитальной станции. 

Дополнительный топливный бак – модифицированное оборудование (OXP), его стоимость в среднем составляет 70 кредитов.

4.11 Галактический гипердвигатель (Galactic Hyperdrive)

Галактический гипердвигатель – устройство, позволяющее судну совершить гиперпрыжок на значительное расстояние, из одной области Галактики в другую. Такой гипердвигатель не использует топливо из топливного резервуара – оно содержится в самой конструкции двигателя, который является одноразовым. Галактический гипердвигатель активируется клавишей «g».

Приобретя галактический гипердвигатель вы можете в любой момент, находясь в открытом космосе совершить гиперпрыжок в следующую по счету область Галактики, т.е. если сейчас судно во второй «галактике», прыжок будет совершен в третью. Из восьмой области  Галактики гиперпрыжок осуществляется в первую.

Достаточно часто галактический двигатель используется преступниками, т.к. из-за слабой коммуникации между полицией различных областей Галактики, правовой статус при таком перелете сменяется на «Чистый».

 Галактический гипердвигатель доступен на любой планете с техническим уровнем не ниже 10. Стоимость – 5000 кредитов.

Идентификационная система «свой/чужой» (Identification, friend or foe – IFF system)

Идентификационная система «свой/чужой» - сканирует и распознает объекты, находящиеся на определенном расстоянии от судна в открытом космосе. На навигационной панели они представлены в виде маркеров различного цвета расположенных на  сетке (см рисунок ????). Система входит в комплект стандартного оборудования любого судна.
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Рис. ???? Поле идентификационной системы на навигационной панели 

Система постоянно используется в навигации и при ведении боевых действий – без нее ориентация в космическом пространстве была бы существенно затруднена и пилоту приходилось полагаться только на свое зрение.

В маркерах объектов, изображенных в виде флажков, цвет передает статус и назначение объектов, например:

· Неопознанные объекты (астероиды, космический мусор и т.д.)

· Различные суда 

· Суда опознанные как суда противника

· Полиция 

· Космические станции 

· Ракеты

Некоторые объекты обозначаются маркерами мерцающими двумя цветами, например, суда таргоидов -  красно-зелеными, навигационные бакены – желто-зелеными, полицейские суда, находящиеся в состоянии преследования – фиолетово-пунцовыми, открытые туннели гиперперходов – сине-голубым. Взрыв Q-бобмы показывается в виде полупрозрачной синей сферы.

Пилот может последовательно менять масштаб отображения сетки от 1:1 до 5:1, используя клавишу «z», и возвращаться к предыдущему масштабу, используя комбинацию клавиш «Shift + z».

4.12 Военные щиты (Military Shield Enhancement)

Военные щиты – значительно улучшат защиту вашего судна. Это устройство является дополнением к обычным щитам, которые в свою очередь увеличивают защитные свойства встроенных энергетических щитов. Установив на вашей «Железной заднице» военные щиты, вы не только приблизите класс судна к военным машинам, но и произведете должное впечатление на офицеров Галактического военно-космического флота, что возможно повысит ваши шансы вступить в его резерв, если такая необходимость у вас когда-либо возникнет.

Военные щиты доступны на любой планете с техническим уровнем не ниже 13. Стоимость – 47550 кредитов.

4.13 Многоцелевая система наведения (Multi-Targeting System)

Многоцелевая система наведения позволит вам отслеживать в бою несколько целей и наводить свои ракеты на любую из них методом перебора средств поражения.

Для перебора ракет и других средств поражения используется клавиша «y».

Для постановки ракет на цель используйте клавишу «t».

Для запуска ракеты используйте клавишу «m».

Многоцелевая система наведения доступна на любой планете с техническим уровнем не ниже 5. Стоимость – 325 кредитов.

4.14 Рудный процессор (Ore Processor)

Рудный процессор – мечта любого пилота, занятого в разработке месторождений на планетах и астероидах. Он позволяет автоматически отбирать редкие и дорогостоящие материалы из всего объема добытой минеральной руды.

Рудный процессор – модифицированное оборудование (OXP), его стоимость обычно составляет 1500 кредитов.

4.15 Пассажирская каюта (Passenger Berth)

Люди всегда хотят побывать где-то еще, помимо их родных миров. Число космических туристов, особенно на планетах с высоким уровнем развития достаточно высока, однако, помимо больших компаний, занятых пассажироперевозками и использующих для этих целей межзвездные лайнеры, существует большое число частных предпринимателей и просто желающих подбросить кого-нибудь попутно. Для этих целей на судах устанавливают пассажирские каюты. Такие каюты являются довольно громоздких оборудованием, т.к. снабжены системой жизнеобеспечения (в т.ч. на случай разгерметизации судна – они способны автономно поддерживать все режимы в течении 5 дней) и выполнены с той степенью комфорта, которая позволит пассажиру совершить нескучное и не утруждающее его путешествие. Это требует использование площадей грузового отсека для их монтажа, что сказывается на грузоподъемности судна. Каюты устанавливаются из расчета – 1 каюта на 5 тонн груза, т.е. после установки пассажирской каюты грузоподъемность вашего судна уменьшится на 5 тонн. На судне могут устанавливаться несколько кают – насколько это позволяет грузовой отсек. Помимо туристов услугами частных перевозчиков пользуются служащие различных компаний. Объявления о найме «судна-такси» можно встретить в разделе «Рынок» бортового бюллетеня орбитальной станции (повторное нажатие клавиши F8), где указана информация о пассажире, точка назначения, минимальное количество дней, которое пассажир готов потратить на перелет и предлагаемая стоимость услуги.

Пассажирские каюты не только легко и быстро устанавливаются, но и демонтируются, однако это требует дополнительных затрат. Демонтаж стоит 100 кредитов и выполняется на любой орбитальной станции, в т.ч. с техническим уровнем 1.

Примером одной из хорошо известных и успешных транспортных компаний, которые оказывают услуги по перевозкам пассажиров в пределах звездной системы, может служить корпорация Спейс Рикшоу (Space Rickshaw Corporation), использующая для своих целей межпланетный шатл Фрог (Frog interplanetary shuttle).

Пассажирская каюта доступна на любой планете с техническим уровнем не ниже 5. Стоимость – 825 кредитов.

4.16 Устройство сканирования целей (Scanner Targeting Enhancement)

Устройство сканирования целей является дополнением к стандартной Идентификационной системе (Ident system), встроенной в навигационное оборудование любого судна. Устройство позволяет не только определять наименование цели, пойманной в лазерный прицел или расположенной точно по фронту относительно носа судна, но и обладает дополнительными функциями:

- отмечает на экране монитора выбранную цель зеленой рамкой;

- в области перекрестия лазера на экране монитора помещает зеленую стрелку, указывающую на местоположение выбранной цели относительно прицела (на рисунке отмечена красной стрелкой);

- указывает под наименованием выбранной цели ее правовой статус, если таковой имеется.
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Рис. 36 Судно опознано и ведется Устройством сканирования целей

Сканер активизируется, как и идентификационная система - нажатием клавиши «r».

Для передачи цели системе наведения ракет используется клавиша «t».

Для отмены наведения на цель используется клавиша «u». 

Устройство сканирования целей доступно на любой планете с техническим уровнем не ниже 12. Стоимость – 450 кредитов.

4.17 Усилитель щитов (Shield Boosters)

Усилитель щитов – устройство, которое уже упоминалось при описании военных щитов. Оно служит для усиления защитных свойств стандартных энергетических щитов судна. Первоначально разработанный для военно-космического флота, впоследствии с развитием технологий и выпуском военных щитов, усилитель получил широкое распространение на гражданских судах. Наиболее мощной из существующих на сегодняшний момент видов энергетической защиты после усилителя щитов и военных щитов, является Военно-космический энергетический отсек (Naval Energy Unit) стоимостью 50 000 кредитов, по слухам доступный на планетах с техническим уровнем не ниже 15.

Усилитель щитов доступен на любой планете с техническим уровнем не ниже 10. Стоимость – 14750 кредитов.

4.18 Расширенная память к системе наведения на цели (Target System Memory Upgrade)

Это устройство является модернизацией мульти-целевой системы наведения. Она позволяет просматривать информацию о целях методом их перебора после выбора цели с использованием клавиши «r», и последующим использованием клавиш «+» и «-».

Расширенная память к системе наведения на цели доступна на любой планете с техническим уровнем не ниже 12. Стоимость – 1250 кредитов.

4.19 Топливный инжектор (Witchdrive Fuel Injectors)

Топливный инжектор выполняет единственную функцию – позволяет значительно разогнать судно – почти до гиперскорости. Это крайне полезное свойство может применяться в штатной ситуации, например для пролета участков со скоплением крупных объектов – судов, астероидов, где джамп-система судна (активируется клавишей «j») блокируется из-за опасности столкновения или для быстрого перемещения от орбитальной станции к точке, где возможно совершить гиперпереход. Так же она применяется в бою, когда необходимо преследовать противника или, напротив, уйти от преследования или от ракеты. В отличие от джамп-системы, работа топливного инжектора связана с большим расходом топлива, поэтому нужно быть очень внимательным в его применении в бою, т.к. в решающий момент вам может не хватить топлива для того, что бы добраться до ближайшей системы, если бой, происходит, например с таргоидами в межзвездном пространстве. 

Некоторые базовые модели судов, например Фер-де-Лансы, сразу оснащены топливным инжектором, но на большинство судов его необходимо устанавливать дополнительно. 

Топливный инжектор доступен на любой планете с техническим уровнем не ниже 10. Стоимость – 600 кредитов.

4.20 Железная задница (Iron ass)

 «Железная задница» - термин, обозначающий на галактическом сленге торговца или космический истребитель, снаряженный как настоящее военное судно. В традиционном представлении «Железная задница» будет оборудована военными лазерами на всех платформах – носовой, кормовой и с обоих бортов, загружена мощными ракетами и оснащена всем доступным на рынке оборудованием, включая дополнительную энергетическую защиту и военные щиты. 

«Железные задницы», как правило, управляются очень опытными пилотами, часто имеющими рейтинг «Опасный» или выше.

5. Вооружение

5.1 Стандартное вооружение

5.1.1 Технологический лазер (Mining Lasers)

Технологические лазеры, иногда называемые рудодобывающими лазерами или в обиходе горными лазерами, более мощные, чем лучевые, но при этом работают медленно – для генерации импульса им требуется больше времени. Там, где другое оружие при разработке минералов имеет незначительный эффект, к примеру, аннигилирует астероид, технологический лазер режет его на обломки породы, которые можно загрузить в трюм. Как правило, подобное оборудование устанавливают на своих судах космические геологи и те, кого называют на космосленге «шахтерами» - рудодобытчики. Обычно они имеют в своем распоряжении и боевые лазеры, а технологический устанавливают в кормовой части. По слухам, пираты иногда используют технологические лазеры для разделки на металлолом поврежденных ими судов.

На сегодняшний день наиболее широко распространена модель технологического лазера Kruger ARM64 Sp. Технологический лазер рекомендуется в качестве полезного дополнения к обычному вооружению как для торговцев, так и для космических бойцов.

Стоимость технологического лазера составляет 800 кредитов, он может быть приобретен в системах с уровнем технического развития не менее 10.

5.1.2 Пульсирующий лазер (Pulse Laser)

Пульсирующий лазер, называемый так же импульсным, позволяет вести кратковременный лазерный огонь и считается малоэффективным в космическом бою. Единственным достоинством пульсирующего лазера является то, что он практически не перегревается при стрельбе. Распространенная модель – Ингрэм  M1919A4, луч лазера которой способен разрезать 267-миллиметровый FL металл.

Стоимость пульсирующего лазера составляет 400 кредитов, он может быть приобретен в системах с уровнем технического развития не менее 3.

5.1.3 Лучевой лазер (Beam Laser)

Лучевой лазер является модернизацией импульсного лазера, он позволяет создавать непрерывный лазерный луч, который представляет собой совокупность параллельных лазерных импульсов генерируемых последовательно с небольшим временным интервалом. По мощности он сопоставим с лучом импульсного, однако перегревается намного быстрее. 

Ингрэм модель М1928А2 лучевого лазера рекомендуют для установки на носу судна. Отличительной особенностью этой модели от 1919А4 является уменьшенный за счет использования новейших материалов вес - накопитель выполнен аллутиуминовым, корпус – из АН-стеклопластика. Луч лазера способен разрезать 410-миллиметровый FL металл.

Стоимость лучевого лазера составляет 1000 кредитов, он может быть приобретен в системах с уровнем технического развития не менее 4.

5.1.4 Военный лазер (Military Laser)

Военный лазер – на сегодняшний момент наиболее эффективное лазерное оружие ГалаКопа, единственный существенный его недостаток – быстрый перегрев во время эксплуатации. 

Дальность поражения и поражающая способность вдвое превышают характеристики лучевого лазера Ингрэма М1928А2. Военный лазер – детище компании Ланс и Ферман (Lance & Ferman's), известной эффективными и относительно дешевыми ракетными системами, с выпуском военного лазера компания заняла ведущие позиции на галактическом рынке оружия. Текущая автоматизированная модель - LF90.

Стоимость военного лазера составляет 6000 кредитов, он может быть приобретен в системах с уровнем технического развития не менее 10.

5.1.5 Ракета (Missile)

Тактико-технические характеристики:

	Размеры, м.
	1.4 x 1.4 x 8.0

	Максимальная скорость
	750

	Маневренность (килевая/по оси)
	8/10

	Сила взрыва
	12.5 килотонн

	Возможность приобретения
	В свободной продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	1

	Базовая цена
	30 Cr


Обычная ракета HM3 производства Фалкона де Леси, быстрое и точное оружие, когда она используется совместно со стандартными сканерами целей. Эти ракеты могут быть приобретены практически на любой орбитальной станции. Существует много производителей, но основная масса изготовлена уже упомянутой нами фирмой Фалкона де Леси, все прочие выпускаются по его лицензии, что подтверждает высокое качество и, как заявляет разработчик - «стопроцентное срабатывание» ракет. Однако, стоит добавить, что качество не гарантирует стопроцентное попадание в цель, т.к. повсеместное распространение ЕСМ привело к тому, что ракеты данного класса зачастую оказываются бесполезны в космическом бою. 

Каждая ракета занимает один пилон.

По слухам, противоракетные системы таргоидов подавляют HM3 не менее эффективно, чем привычные уже нам ЕСМ.

Стоимость обычной ракеты составляет 30 кредитов, она может быть приобретена в системах с уровнем технического развития не менее 2. Демонтаж проводится на любой орбитальной станции, в т.ч. с техническим уровнем 2, стоимость демонтажа 20 кредитов (демонтируются и продаются все ракеты, мины и другие устройства, установленные в пилонах).

5.1.6 Ракета устойчивая к воздействию противоракетной системы (ECM Hardened Missile)

Тактико-технические характеристики:
	Размеры, м.
	1.4 x 1.4 x 8.0

	Максимальная скорость
	750

	Маневренность (килевая/по оси)
	8/10

	Сила взрыва
	12.5 килотонн

	Возможность приобретения
	В свободной продаже

	Технический уровень планеты, не ниже
	9

	Базовая цена
	350 Cr


Ракета HMX5 имеет превосходные характеристики в противоположность ее распространенному прототипу - HM3. Это оружие неоднократно доказывало свои преимущества, однако стоимость в 350 кредитов заставляет малоимущих командиров космических судов отказываться от ее приобретения.  

После знакомства человечества с военными технологиями таргоидов, активно применявших на своих кораблях системы противоракетной обороны и разработки на их основе ЕСМ, широко распространенные ракеты типа HM3 довольно быстро стали практически бесполезными, т.к. любой уважающий себя пилот старался приобрести противоракетную систему. Растущее число компенсаций, выплаченных неудовлетворенным клиентам компаниями выпускающими HM3, в конечном итоге привело к тому, что от их производства начали отказываться. Однако, к моменту, когда с конвейера сошла последняя HM3, на складах скопилось огромное множество нереализованных ракет, по причине чего они по прежнему находятся в продаже.

Было так же объявлено, что ракетные технологии совершенно устарели и будущее за управляемыми машинами. Результаты секретных разработок HMX5, проводимые Фалконом де Леси, были встречены с большим удивлением, поскольку их обнародовали. Ракеты снова вернулись в перечень заказов Военно-космического флота, а Фалкон вернулся в бизнес, не говоря о том, что стоимость акций его компании существенно возросла. 

Стоимость ракеты устойчивой к воздействию ЕСМ составляет 350 кредитов, она может быть приобретена в системах с уровнем технического развития не менее 9. Демонтаж проводится на любой орбитальной станции, в т.ч. с техническим уровнем 1, стоимость демонтажа 20 кредитов (демонтируются и продаются все ракеты, мины и другие устройства, установленные в пилонах).
5.1.7 Энергетическая бомба (Energy Bomb) 


Мощное устройство однократного использования, которое при активации испускает мощный электромагнитный пульс, разрушающий устройства плазменного сдерживания в двигателях судов, находящихся поблизости. Это приводит к катастрофическим повреждениям. Крупные, хорошо защищенные суда способны противостоять импульсу энергетической бомбы, но небольшие суда не имеют никаких шансов уцелеть. Импульс направлен вовне судна активировавшего бомбу.

Побочные эффекты от использования энергетической бомбы – фрагментация астероидов, находящихся в радиусе поражения. 

Стоимость энергетической бомбы составляет 900 кредитов, она может быть приобретена в системах с уровнем технического развития не менее 7.
5.1.8 Q-бомба (Q bomb)

Q-бомба (полное название – Тайлей-Фейнман куриумная каскадная мина (Tyley-Feynman Quirium cascade mine)), пожалуй, самое мощное и смертоносное вооружение ГалаКопа. Принцип ее действия иногда сравнивают с эффектом от образования миниатюрной сверхновой звезды – практически любой космический объект в радиусе (сфере) ее действия будет немедленно аннигилирован. Действие Q-бомбы можно визуально идентифицировать по характерной стремительно разрастающейся сфере, в пределах которой происходит чудовищной силы всплеск энергии и колебания гравитационных сил. Сфера приобретает на начальном этапе серо-голубой, а затем синий, постепенно, с рассеиванием энергии, тускнеющий цвет (рис. 37-38)
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                Рис. 37




Рис. 38
Вслед за первой вспышкой, последовательно, происходят и другие – в местах поражения космических судов, которые инициируются взрывами гипердвигателей. Это существенно увеличивает зону поражения Q-бомбы. Только суда снабженные топливными инжекторами имеют возможность уйти из нее на форсаже.

С изобретением Q-бомбы в 3138 году на полях космических сражений возникло положение статус-кво. В 3158 году она даже была запрещена к использованию в пределах ГалаКопа, в т.ч. в Империи и Федерации, но остановить ее распространение стало уже невозможно.

 Q-бомба, безусловно, эффективное вооружение, однако, оно редко используется, т.к. крайне высока вероятность того, что судно, активировавшее бомбу, будет уничтожено своим же оружием.  Пираты так же редко применяют Q-бомбу, поскольку аннигилируя корабль противника, они лишаются добычи – бомба почти не оставляет следов, она уничтожает не только грузовые контейнеры, но и металлические обломки. Часто межзвездные торговцы, отчаявшиеся отбиться от пиратов и не ждущие пощады, выбирают Q-бомбу как средство для самоубийства.

Q-бомба активируется как обычная ракета, с той только разницей, что нет необходимости наводить ее на цель – бомба сбрасывается, точнее доставляется ракетой наподобие боеголовки на небольшое расстояние от судна, где и происходит ее детонация. Сброс бомбы желательно производить в непосредственной близости от выбранной цели, после чего требуется срочно покинуть место сброса, иначе вас ждет неминуемая гибель. Только очень крупные объекты, вроде орбитальных станций, способны выдержать взрыв Q-бомбы, а в большинстве случаев она молниеносно уничтожается автоматическими средствами защиты.

Стоимость Q-бомбы составляет 2500 кредитов, она может быть приобретена в системах с уровнем технического развития не менее 6.

5.1.9 Заряды с отражателями (Chaff refill)

Пять зарядов с отражателями для снаряжения устройства постановки ложных целей. 

Стоимость зарядов с отражателями составляет 500 кредитов
5.1.10 Устройство постановки ложных целей (Chaff dispenser) 

Обеспечивает постановку пассивной защиты от ракет, т.н. «ловушки» - выстреливает отражатели, которые идентифицируются ракетой противника в качестве цели. Максимальная загрузка – 5 зарядов с отражателями, которые могут быть приобретены отдельно.

Стоимость устройства постановки ложных целей составляет 5000 кредитов

5.2 Уникальное оборудование и вооружение

5.2.1 Скрывающее устройство (Cloaking Device)

Военно-космический флот Галакопа постоянно ведет разработку специального оборудования для своих нужд. Скрывающее устройство – сверхсекретный мощный генератор энергетического поля, которое укрывает судно не только от сканеров противника, но и от визуального наблюдения. Активируется клавишей «0» (ноль). В состоянии «невидимости» судно пропадает с экранов радаров, сохраняя при этом все свои навигационные и боевые характеристики. Единственный недостаток устройства заключается в том, что победы, одержанные с его использованием, не засчитываются как   Федерацией Элиты, так и другими организациями. В продаже отсутствует. Себестоимость скрывающего устройства 50 000 кредитов.

5.2.2 Оборудование автоматического ремонта и технического обслуживания  (Maintenance Overhaul)

Опытный образец оборудования, рабочее название «починщик», в настоящее время тестируется. По замыслу разработчиков позволит в режиме полета заменять поврежденные секции обшивки судна с последующим перекрашиванием, производить ремонт трюма и отдельных отсеков, проводить деионизацию систем сбора, ремонт и наладку любого бортового оборудования. Несмотря на использование дорогостоящей робототехники, предполагаемая стоимость оборудования составит всего 1500 кредитов (эксперты считают это рекламным ходом и называют сумму в десятки раз превышающую заявленную), приобрести оборудование для ремонта и технического обслуживания можно будет в любой системе с техническим уровнем не ниже 4.

5.2.3 Военный антисканер (Military Anti-Scanner Countermeasures (MASC'M))

В ходе разработки скрывающих устройств, Военно-космическим флотом был спроектирован антисканер, блокирующий сканеры противника и не позволяющий получить информацию о судне. Устанавливается на военных судах. В продаже отсутствует. Себестоимость военного антисканера 150 000 кредитов.

5.2.4 Военный фильтрующий сканер (Military Scanner Filtering)

Устройство предназначено для отсеивания помех создаваемых  MASC'M и идентификации судов противника. Устанавливается на военных судах. В продаже отсутствует. Себестоимость военного фильтрующего сканера 25 000 кредитов.

5.2.5 Военно-космический энергетический отсек (Naval Energy Unit)

Специальный улучшенный энергогенератор, значительно повышает скорость зарядки эенргобатарей. Применяется на судах Военно-космического флота.  В свободной продаже отсутствует. Вы можете случайно приобрести военно-космический энергетический отсек вместе с новым судном или получить его, выполняя специальные поручения Военно-космического флота. Ориентировочная стоимость отсека 300 000 кредитов.

5.2.6 Спаренная плазменная пушка (Twin Plasma Cannon)

Некоторые утверждают, что плазменные орудия - устаревшая технология, однако те спаренные пушки, которые были в продаже не так давно, а сегодня вышли из употребления, являются слабым аналогом сверхмощных плазменных орудий, установленных на линейных кораблях Военно-космического флота ГалаКопа – фрегатах, кораблях 1, 2 и 3 рангов. Технически они представляют собой плазмогенераторы и устройства способные выстреливать сгустками плазмы с досветовой скоростью. Плазменные пушки легко охлаждаются, однако интервалы времени между выстрелом и генерацией нового плазменного заряда слишком велики, что бы малые пушки могли эффективно использоваться в бою. 

Когда-то стоимость спаренной плазменной пушки составляла всего 200 кредитов и ее можно было приобрести в системах даже 2-го уровня технического развития, теперь мы можем найти ее разве что в музеях космического вооружения.

5.2.7 Лазер таргоидов (Thargoid Laser)

В ходе многочисленных боев с таргоидами, Военно-космическому флоту удалось получить в свое распоряжение образцы вооружения таргоидов. В настоящий момент оружие проходит испытания и исследуется с целью производства аналогичных лазеров для флота ГалаКопа. Разработчики утверждают, что его стоимость не будет превышать 15 000 кредитов.
6 Встроенные миссии

6.1 Зверьки (Trumbles)

То, что обычно не принято считать первой миссией, на самом деле является одной из самых сложных морально-правовых задач, встречающихся в мире Оолиты. Когда на одной из орбитальных станций к вам обратятся с вопросом: «Командир, вы похожи на человека, который мог бы держать на своем судне трамбла! Всего 30 кредитов и он ваш!», вы, вполне вероятно, не задумываясь ответите - «о’кей»! И попадете в историю, которая принесет вам много хлопот.
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Рис. 39

Для того, что бы вам предложили коробку с трамблом, нужно для начала иметь на счете 6553.5 кредита – и уже потом, если вам удалось отказаться от покупки в первый раз, его будут предлагать во второй, третий и т.д. Распространение такого рода товара давно превратилось в прибыльный бизнес. Посудите сами, 30 кредитов это средняя стоимость 1 тонны ликера!

Но начнем по порядку. Когда вы откроете коробку, из нее выплывет вот такой симпатичный зверек:
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Рис. 40

Собственно, Трамбл, может быть как его именем, так и общим названием всего вида, переводящимся как «зверьки». На космосленге трамблов часто называют «траблами» (от англ. trouble - источник неприятностей – тот, кто или то, что причиняет неприятности). Общественное мнение в отношении трамблов разделилось. Одни считают их добрыми и нежными домашними животными, присутствие которых в каюте благотворно влияет на здоровье и психику пилотов (особенно по душе пришлись трамблы женской части экипажей); другие, что трамблы - раздражающие, непредсказуемые паразиты, являющиеся сущим проклятием для межзвездного судна. Некоторые предписывают создателям «коммерческого» вида трамблов («Trumble™») и в частности, отделу по связям с общественностью компании ГенФан (GenFun), следующее неофициальное высказывание в адрес судовладельцев: «Хороший трамбл – поджаренный на солнце трамбл!».

Из-за недавней успешной маркетинговой компании ГенФан, трамбл может быть найден в продаже в любом конце Галактики. Кажется невероятным, что астрономические показатели воспроизводства трамблов вписываются в какой либо бизнес-план, однако их продажи по прежнему высоки.  Следствием этого гипермаркетинга на рынках сбыта является то, что не редкостью стали находки в открытом космосе грузовых контейнеров, содержащих трамблов (Рис. 41).
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Рис. 41 Космический «подарок»
Неизвестно происходят ли подобные случаи из-за нападений пиратов, уничтожающих грузовые суда и оставляющие не нужный им товар в космосе или это очередной рекламный ход ГенФан.

ГенФан настаивает, что создание рынка трамблов – заслуга единственно их биоинженеров, которые вывели зверьков буквально из одной клетки. Большое число независимых ученых утверждает, что подобные заявления лишены оснований и руководство ГенФан замешано в крупном мошенничестве, т.к. их трамблы - не продукт экспериментов, а такие же порождения Вселенной, как и мы с вами.  К сожалению сегодня уже невозможно установить истину, особенно после «несчастного случая» - взрыва энсореанской лаборатории (Ensoreus labratories), принадлежащей компании. Теперь единственным доказательством служит примитивный эскиз, приложенный к заявлению на получение авторского свидетельства на изобретение, где трамбл фигурирует как «организм С-64» (рис. 42)
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Рис. 42
Что касается самого зверька, то ГенФан утверждает – его содержание не требует особых хлопот. Действительно, все что необходимо - это не приближаться к звезде на опасное расстояние (трамблы погибают при высоких температурах), беречь их от воздействия радиации и держать подальше от органических материалов. Нередки случаи, при которых трамблам удавалось пробраться в грузовые отсеки и вскрыть контейнеры с продуктами питания, текстилем и даже алкогольными напитками. Такие рейды чреваты, во-первых, активным ростом зверьков – некоторые способны достигать размеров, при которых они не могут самостоятельно выбраться из кают и, во-вторых, ростом популяции. Совсем недавно произошел случай с пилотом  Джеймсом Джеймсоном, который регулярно оставлял своему любимцу остатки пищи в капитанской рубке. В результате трамбла пришлось извлекать из судна, вскрывая корпус. Зверьки нередко доставляют неудобства своим хозяевам, маяча возле навигационной панели и даже закрывая обзор во время боя. Недавно уволенный компанией ГенФан специалист отдела по связям с общественностью (по известным причинам мы не будем называть его имени), сообщил, что часто не только пилоты погибают по вине своих зверьков, но в последнее время участились случаи, когда командиры судов убивают своих питомцев. Это вызывает серьезную озабоченность в Интергалактической Федерации видов редких животных. На сегодняшний день состоялось не меньше сотни громких процессов, в которых Федерация призывала к ответу межзвездных пилотов за жестокое обращение с трамблами. В одном из них, имевшем оправдательный приговор, фигурировал случай людоедства – чудовищно раскормленный своим хозяином трамбл был посажен на жесткую диету, в результате чего несчастное животное напало на человека.

Реальная история появления трамблов на просторах Галактики печально известна. Зверьки были обнаружены в 2900-х годах на недавно колонизированной планете в 5-ой области  Галактики. Колонисты охотно заводили трамблов в своих домах и зверьки быстро стали предметом экспорта, пока не стало известно, что они являются грызунами. Первые урожаи на колонизированной планете показали, что даже незначительная популяция одомашненных трамблов способна полностью уничтожить посевы. Помимо этого трамблы лишили колонистов значительной части запасов продовольствия, однако резко возросшие объемы экспорта зверьков покрыли эти расходы.

Катастрофа разразилась, когда соседние аграрные системы были наводнены сбежавшими с грузовых кораблей, одичавшими трамблами. Не имея естественных врагов и не испытывая недостатка в пище, зверьки быстро расплодились и нанесли непоправимый ущерб экономике целого сектора. В результате начались волнения среди коренного населения планет, людей обвинили в умышленном распространении грызунов, повсеместно вспыхнули локальные конфликты, переросшие в гражданскую войну -  сектор погрузился в состояние анархии.

ГалаКоп незамедлительно отреагировал на ситуацию – сформировал специальные подразделения по борьбе с вредителями, в результате действий которого распространение трамблов было временно остановлено. Родная планета зверьков (к этому моменту опустевшая – колонисты были вынуждены покинуть мир) подверглась ковровой ядерной бомбардировке. Это вызвало шквал протестов в других областях Галактики. Научная экспедиция, направленная в зону экологического бедствия, обнаружила, что зверьки, как вид выжили и по прежнему способны к воспроизводству.  После изнурительной борьбы с трамблами и защитниками окружающей среды, сектор подвергся строжайшему карантину, была установлена блокада - для предотвращения дальнейшего распространения трамблов все суда покидающие сектор подвергались обязательному досмотру, контрабанда зверьков сурово наказывалась конфискацией судна и каторжными работами. В некоторых аграрных мирах – в основном феодальных, ввоз трамблов карался мучительной смертью. Сегодня родную планету зверьков позволяют посетить только ученым и чиновникам ГалаКопа по специальному разрешению.

Существуют сотни разновидностей трамблов, в основном их различают по окрасу. Мурлыкающий звук, который испускают эти зверьки, является частью их механизма защиты. Так или иначе, звуковые органы зверьков приспособлены к тому, что бы они могли издавать звуки, помогающие им не привлекать потенциальных врагов. Трамблы –размножаются только при условии потребления в пищу органики. При этом они способны долгое время – годами, обходится без привычной нам органической пищи и даже воды. Трамблоиды воспроизводятся асексуально – путем деления. Взрослая особь имеет учетверенное число внутренних органов и когда приходит время отделения, трамблоид заключает себя в кокон, где один организм реорганизуется в несколько.

Авторский патент, полученный компанией ГенФан на коммерческий – одомашненный вид трамблов, свидетельствует о том, что он безопасен, в т.ч. бесплоден и может быть реализован в качестве «живой игрушки». ГенФан уверяет, что «Trumble ™» не принесет неприятностей своим хозяевам, однако компания не несет ответственности за случаи, когда зверьки содержатся неправильно. К сожалению не все клиенты компании приобретают дополнительно специальную клетку для трамблов, в основном из-за ее высокой стоимости (около 3000 кредитов) и большого спроса – клетку практически невозможно найти в продаже.
Объективно говоря – эта миссия скорее «пасхальное яйцо». Никакой пользы игроку она не даст, а хлопот добавит, поэтому  игнорируйте её, чтобы не портить себе жизнь.
6.2 Охота за констриктором

В погоню за констриктором, похищенным с научно-исследовательской военной базы на Ксиире, вы можете отправиться имея на счету не менее 256 подтвержденных побед и находясь в в 1-ой или 2-ой областях Галактики.

Миссия начинается со встречи с капитаном Карратерсом (Curruthers) – офицером Его Императорского Величества  Военно-космического Флота. Капитан обратится к вам с просьбой о помощи. Новейшая модель космического судна – констриктор, оборудованный сверхсекретным генератором энергетических щитов, был похищен с верфи Ксиира пять месяцев назад и в последний раз его видели на Риисдисе (Reesdice) в «первой галактике». Если к моменту обращения капитана Карратерса вы уже находитесь во «второй галактике», вам придется разыскивать судно без наводки. Констриктор, по возможности, необходимо уничтожить. Офицер предупредит вас, что никакие другие лазеры кроме военных не нанесут похищенному судну серьезные повреждения. Кроме того, констриктор оснащен ЕСМ.

В процессе поиска вам предстоит собирать слухи о местонахождении констриктора по орбитальным станциям. Сведения можно получить, воспользовавшись клавишей «7» или «F7» – помимо информации о планете, которая обычно вызывается нажатием этих клавиш, вы узнаете последние новости и похитителе. Учтите, что далеко не всегда и не на любой станции такие новости можно получить.

Если ваши поиски начались в первой галактике, вы узнаете, что похититель приобрел галактический гипердвигатель, из чего будет логически следовать его и ваш перелет во вторую область Галактики. Запаситесь терпением и деньгами - за время погони вы узнаете и новых преступлениях похитителя и с большой вероятностью посетите такие миры как - Reesdice, Arexe, Orarra, Inbibe, Ausar, Errius. 

Когда злополучный констриктор будет найден, уничтожить его можно разными способами – от лазеров до энергетической бомбы. Единственным серьезным препятствием может послужить высокая скорость экспериментального судна – вы не сможете догнать его даже на форсаже.

После уничтожения констриктора состоится встреча с представителем Империи, в ходе которой вам намекнут, что имперский космический флот всегда рад видеть вас в своих рядах и вскоре снова будет нуждаться в ваших услугах. Если же вам посчастливилось еще и пленить похитителя – вы получите премию в 1000 кредитов.

6.3 Планы таргоидов

Заработав хорошую репутацию в имперском флоте (успешно завершив миссию по уничтожению констриктора) и находясь в «третьей галактике» вы можете получить очередную миссию. Единственным условием здесь будет иметь 1281-го «сбитого» противника.

Миссия не представляет собой ничего выдающегося. Вас разыщет капитан Фортескью (Fortesque) и предложит слетать в систему Циирди (Ceerdi), где вам будет предоставлена дополнительная информация. Так же он сообщит, что за выполнение миссии вас достойно наградят.

По прибытию на Циирди, вас встретит агент Блэйк (Blake) из военно-космической разведки (Naval Intelligence). Галактический Флот долгое время только сдерживал натиск таргоидов, но сейчас ситуация изменилась. Наши парни готовы совершить рейд к домашним мирам таргоидов (!). Агенту Блэйку удалось получить планы обороны их Улья(*. Таргоиды догадываются, что мы затеваем что-то против них, но не знают что именно. Поэтому передавать планы по обычным каналам связи опасно – таргоиды легко могут их перехватить. Вам поручают на собственном судне доставить планы на Биреру (Birera).

Во время перелета к Бирере ваше судно с большой вероятностью будут перехватывать таргоиды и на собственном опыте вы убедитесь, что им удалось освоить язык ГалаКопа, в т.ч. табуированный.

В награду за доставку секретных планов вы получите Военно-космический дополнительный энергетический отсек (Navy Extra Energy Unit), 250 очков к рейтингу и официальные извинения за утечку информации о вашем участии в этой миссии.

6.4 Сверхновая (Nova mission)

Следующая миссия носит сугубо гражданский характер. Для ее получения вам нужно находится в 4 галактике и иметь галактический гипердвигатель. В один неудачный день вы окажетесь в системе, звезда которой в ближайшее время превратится в сверхновую. Это грозит катастрофой населенной планете. Большая часть жителей уже покинула систему, но транспорта для эвакуации беженцев не хватает. Вам предложат оказать свою помощь. Для этого придется полностью освободить грузовые отсеки и вылетев из орбитальной станции срочно активировать галактический гипердвигатель, иначе вы погибнете вместе со своим живым грузом.

Вывезя беженцев безопасную систему вы узнаете, что им нечем расплатиться с вами за оказанную помощь, т.к. свои последние деньги они потратили на доставку к орбитальной станции. Однако, отныне вас буду чтить как героя!

6.5 Скрывающее устройство (Cloaking Device)

Последняя «нативная» миссия в Оолите - стычка с судном укомплектованным скрывающим устройством. В пятой галактике, как это всегда бывает с пиратами - совершенно неожиданно, на вас нападут несколько судов типа Асп Мк II. Интерпретировать это нападение можно как угодно – от предположения о том, что имперская разведка решила вас ликвидировать, т.к. после операции с планами таргоидов вы слишком много знаете, до мнения о том, что снова был угнан секретный корабль с новейшим оборудованием и вам посчастливилось с ним встретиться на бескрайних космических просторах. В любом случае история об этих подробностях умолчит. Одно из нападающих судов будет оборудовано скрывающим устройством и определить его местоположение в бою будет крайне сложно – только в том случае если оно будет вести по вам лазерный огонь. Ориентируйтесь по лучу лазера и возможно вам удастся уничтожить противника. Скрывающее устройство находится в грузовом контейнере, который вы сможете найти среди обломком вражеского судна. Контейнер обозначен как «Unusual cargo container».  Как только вы подберете контейнер с помощью сборщика грузов (он же сборщик топлива), скрывающее устройство будет установлено на вашем судне бортовыми роботами. Скрывающее устройство активируется нажатием клавиши «0» (ноль). Теперь вы готовы к выполнению самых опасных миссий, но все они – ОХР и требуют установки модов. 

Приложение А
Клавиши управления:
Навигационный режим

F1 или 1 – Передний экран (Forward View). 

F2 или 2 – Задний экран (Rear View). 

F3 или 3 – Левый экран (Left View). 

F4 или 4 - Правый экран (Right View). 

Left arrow (Стрелка влево) - Поворот по оси влево (Roll Left). 

Right arrow (Стрелка вправо) - Поворот по оси вправо (Roll Right). 

Up arrow (Стрелка вверх) - Наклон относительно поперечной оси вперед (Pitch Forward). 

Down arrow (Стрелка вниз) - Наклон относительно поперечной оси назад (Pitch Back). 

< - Наклон влево (Yaw Left). 

> - Наклон вправо (Yaw Right). 

w - Увеличение скорости (Increase Speed). 

s - Уменьшение скорости (Decrease Speed). 

i - Форсаж, (активировать топливный инжектор) (Inject Fuel). 

j - Использовать J-двигатель. 

h - Гиперпрыжок (Hyperspace). 

H - Экстренный гиперпрыжок (Emergency Hyperdrive). Нестабильная функция. 

g - Межгалактический гиперпрыжок (Galactic Hyperspace).

R - Циклический перебор груза для сброса за борт (Cycle cargo to dump) 

d – Сбросить груз в космос (Dump Cargo). 

c - Стыковка со станцией с использованием стыковочного компьютера (Autopilot) 

D - Мгновенная стыковка со станцией с использованием стыковочного компьютера - пилот погружается в сон (MemmSomn Pilot Interaction), (Autodock) 

С - Стыковка с выбранной целью с использованием стыковочного компьютера (Autopilot). 

s - Включить\выключить мелодию стыковки (Docking Music Toggle). Только при наличии стыковочного компьютера. 

z - Увеличить масштаб сканера, работает до 5 раз (Scanner Zoom). 

Z - Вернуть исходный масштаб сканера (Scanner Zoom). 

~ - просмотреть последние сообщения коммуникатора (Comms Log) 

\ - Переключить компас на следующий объект (Next Compass Mode) 

v - Обзор своего корабля. 

F - Показать\спрятать FPS игры и координаты корабля игрока (Display Frame Rate). 

p - Пауза в игре (Pause Game). 

Боевой режим

r - Активировать идентификационную систему (Activate Ident System) 

a - Огонь лазеров (Fire Lasers). 

t - Навести ракету на цель (Target Missile). 

u – Отменить наводку ракеты (Untarget Missile). 

m - Запуск ракеты\мины (Launch Missile). 

y - Следующая ракета\мина (Next Missile). Требуется многоцелевая система (Multi-Targeting System)). 

+ - Выбрать следующую цель (Cycle forward between targets). Требуется Расширенная память к системе наведения на цели (Target System Memory Upgrade). 

– - Выбрать предыдущую цель (Cycle backward between targets). Требуется Расширенная память к системе наведения на цели (Target System Memory Upgrade). 

e - Активировать противоракетную систему (Activate ECM). 

Tab – Использовать энергетической бомбы (Energy Bomb). 

9 - Использовать энергетическую бомбу (Energy Bomb, для компьютеров Mac). 

Esc - Использовать спасательную капсулу (Launch Escape Pod).

0 (ноль) – Активировать маскирующее устройство (Activate Cloaking Device). 

Карта 

F6 или 6 – Локальная карта (Local Chart). 

Повторное нажатие F6 – галактическая карта (Galaxy Chart). 

i - нажать и удерживать при просмотре локальной карты, покажет краткую информацию о ближайших системах. 

F7 или 7 – Информация о планете (Planet Information). 

F8 или 8 - Цены на товары в пределах текущей системы (Market Prices). 

Home – Вернуть курсор на ту планету, на которой вы находитесь (Map Home) 

^ - показать ближайший путь к выбранной системе. Требуется Устройство предварительного навигационного планирования (Advanced Navigational Array). 

Прочие клавиши 

F1 или 1 - Отход от станции (действует только когда корабль состыкован со станцией). 

F2 или 2 - Настройки игры (действует только когда корабль состыкован со станцией). 

F3 или 3 - Покупка оружия, оборудования (действует только когда корабль состыкован со станцией ). 

Повторное нажатие F3 - покупка кораблей. 

F5 или 5 - Текущий статус и оснащение корабля (Current Status). 

Повторное нажатие F5 Декларация судового груза/Пассажиры/Информация о текущих контрактах, миссиях (Manifest Screen). 

F8 или 8 - Покупка\продажа товаров (действуйте только когда корабль состыкован со станцией). 

Повторное нажатие F8 - список заданий для перевозки пассажиров\грузов. 

F12 - Оконный\полноэкранный режим игры. 

* - Сделать снимок экрана. 

M - Включить\выключить управление мышкой. Работает только в полноэкранном режиме! 
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( - Иногда это же сокращение (GalCop) используется для Галактической Полиции





(* Под Ульем (Hive Worlds) подразумеваются объединенные звездные системы таргоидов.
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